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漫 凯 达 人 系列 


零 扩 画室 的 老师 们 置 编 写 了 一 套 《 新 手 学 超级 漫画 系列 》， 上 市 后 深 受 广大 漫画 爱好 
者 的 好 评 ， 同 时 他 们 也 提出 了 许多 优秀 、 宝 贵 的 建议 ， 如 能 不 能 写 得 更 细致 一 点 ， 学 起 来 
时 简单 、 更 容易 上 手 等 。 在 综合 了 广大 漫画 爱好 者 的 意见 后 ， 我 们 特意 集 划 了 本 套 “ 刘 画 
达 人 ”系列 从 书 ， 主 要 品种 包括 如 下 。 

(1) 零 基础 学 素描 技 法 ( 线 稿 草图 篇 ) 
(2) 百 变 Q 版 素描 技法 

(3) 百 变 服饰 素描 技法 

(4) 上 百 变 造型 素描 技法 

(5) 百 变 场景 素描 技法 

(6) 百 变 萌 系 素 挡 技 法 

(7) 上 百 变 古风 系 朱 技法 

(8) 百 变 美少年 素描 扩 法 

(9) 百 变 美 少 女 素描 近 法 

(10) 百 变 古 风 美 少女 素描 技法 

(11) 素描 综合 技法 实战 208 例 

(12) SAI 十 Photoshop 漫 画 绘 制 技法 从 入 门 到 精通 


T 目 二 在 
=FFE9 
二 J | 


经 常 有 学 员 问 老师 ， 绘 画 成 功 的 秘诀 是 什么 ? 零点 画室 的 老师 结合 数 百 位 学 员 的 成 功 
经 验 ， 总 结 出 景 朴实 的 两 点 诀窍 : 一 是 打 好 基础 ， 二 是 多 加 练习 。 万 丈 高 楼 平地 起 ， 基 础 
打 不 好 ， 高 楼 建 不 牢 ; 基础 打 好 了 ， 想 建 多 高 的 楼 都 可 以 。 

市 场 上 的 许多 同类 漫画 书 ， 一 开始 就 不 停 地 教 画 画 ， 而 忽略 了 绘制 者 的 基础 。 而 我 们 
这 套 书 在 策划 时 ， 增 加 了 以 下 4 点 内 容 。 

鲁 ” 一 是 “SAI 绘 制 漫画 具体 步骤 ”详细 内 容 的 增加 。 对 于 初学 者 来 说 ， 漫 画 主 要 是 

通过 漫画 软件 SAI 来 进行 效果 绘制 的 ， 因 此 掌握 SAI 软 件 的 应 用 是 最 基础 的 要 求 。 
但 市 场 上 绝 大 多 数 图 书 都 没有 讲 SAI 软 件 相关 的 基础 知识 ， 特 别 是 运用 SAI 绘 制 温 
画 的 具体 步 又， 因此 ， 本 书 从 贴近 漫画 初学 者 的 角度 ， 在 第 1 章 中 特别 介绍 了 SAI 
软件 的 界面 、 功 能 、 快 捷 键 等 基础 知识 ， 特 别 是 安排 了 案例 ， 教 大 家 如 何 用 SAl 
软件 一 步 一 步 绘制 漫画 。 

舍 ” 二 是 “ 线 稿 草图 绘制 流程 ”基础 内 容 的 增加 ， 专 门 帮助 绘画 者 打 基础 ， 犹 如 练功 

扎 马 步 。 任 何 一 个 漫画 效果 都 是 从 草图 绘制 开始 的 ， 因 此 老师 们 总 结 出 “六 步 束 
成 法 ”， 即 设 定 动作 草图 、 五 官 及 人 物 关节 、 人 体 结构 、 衣 服 外 形 、 衣 服 裙 皱 、 
衣服 图 案 ， 帮 助 读者 快速 上 手 ， 然 后 通过 “描绘 线 稿 、 绘 制 阴影 、 整 理 画 面 ”三 
大 步 更 上 一 层 楼 ， 完 善 效果 。 只 要 大 家 将 这 九 大 步 的 基本 功 练 扎 实 了 ， 后 面 所 有 
效果 的 绘制 都 可 手 到 的 来 ， 一 画 就 会 ， 具 体内 容 请 参见 第 2 章 。 


三 是 “通过 百 变 效果 演练 掌握 百 变 技 法 ”。 前 面 对 SAI 软 件 的 用 法 以 及 线 稿 草 
图 绘制 流程 的 介绍 ， 可 帮助 读者 打 牢 基 础 ， 接 下 来 就 是 多 加 练习 了 。 因 此 ， 书 
中 采用 “ 画 法 规律 + 实战 案例 ” 相 结合 的 方法 ， 既 教授 读者 漫画 绘制 的 规律 、 

方法 ， 又 通过 上 百 个 案例 实战 绘制 ， 帮 助 读者 真正 掌握 百 变 美少年 漫画 的 绘制 
技法 。 

合 ” 四 是 “填充 式 + 线条 式 + 素 描 式 ”3 种 上 阴影 方法 的 增加 。 市 场 上 的 漫画 类 图 书 ， 
多 为 单独 的 阴影 式 或 线条 式 ， 比 较 单一 ， 而 本 系列 书 3 种 上 阴影 方法 并 进 ， 在 不 
同 的 书 中 都 进行 了 安排 ， 为 漫画 学 习 者 介绍 更 多 的 学 习 方 法 和 技巧 。 


(e) 


本 书 是 “漫画 达 人 ”系列 中 的 一 本 ， 专 讲 “美少年 ”素描 技法 。 书 中 内 容 如 下 。 
第 1 章 ， 专 讲 美 少年 的 基础 知识 ， 帮 助 初学 者 快速 上 手 。 
第 2 章 ， 专 讲 线 稿 草图 绘制 流程 ， 帮 助 初学 者 掌握 绘画 规律 。 
第 3 章 ， 详细 讲解 美少年 头 部 的 多 种 4 会 制 技法 。 

第 4 章 ， 详 细 讲 解 美 少年 发 型 的 多 种 绘制 技法 。 

第 5 章 ， 详 细 讲 解 美少年 五 官 表 情 的 多 种 绘制 技法 。 

第 6 章 ， 详 细 讲 解 美少年 身体 造型 的 多 种 绘制 技法 。 

第 7 章 ， 详 细 讲 解 美少年 动作 姿势 的 多 种 绘制 技法 。 

第 8 章 ， 详 细 讲 解 美少年 服装 配饰 的 多 种 绘制 技法 。 

第 9 章 ， 详 细 讲 解 不 同 角 色 性 格 的 美少年 的 绘制 技法 。 

第 10 章 ， 详 细 讲 解 Q 版 美少年 的 绘制 技法 。 

第 11 章 ， 详 细 讲 解 百 变 美少年 上 色 技 法 。 


本 书 由 零点 动漫 编著 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 : 和 孙 雪 洒 、 陈 云云 、 王 寻 、 齐 烟 晨 、 何 胜 
蝇 、 喜 十 、 谭 质 、 柏 松 、 苏 高 、 罗 和 硕 、 周 旭 阳 、 吉 淑敏、 谭 中 阳 、 杨 端阳 、 谭 俊杰 、 徐 苗 
等 人 。 由 于 时 间 仓 促 ， 书 中 难免 存在 蚊 漏 与 不 妥 之 处 ， 欢 迎 广大 读者 来 信 咨 询 和 指正 。 联 
系 邮箱 : itsir@qq.com。 
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第 1 草 


全 绘制 美 


少年 漫画 
的 前 期 准备 


美少年 漫画 深 受 广大 读者 的 言 爱 ， 因 为 他 帅气 生动 。 想 要 绘制 美 少 
年 漫画 ， 首 先 我 们 需要 了 解 漫画 入 门 的 基础 知识 以 及 漫画 绘制 的 一 些 工具 
及 要 求 。 本 章 主 要 介绍 美少年 漫画 的 基础 知识 、 绘 画工 具 和 如 何 使 用 数码 
软件 SAI 进 行 临摹 绘制 。 


区 ， 抚 变 美少年 素描 技法 


肯 
1.1 美少年 的 概念 


美少年 是 指 漫 画 中 形形色色 的 帅气 少年 ， 他 们 通常 在 10~20 岁 之 间 。 下 面 通 过 几 个 漫 
画 中 的 人 物 来 了 解 各 个 年 龄 段 的 美少年 ， 


>>> 正太 型 
正太 型 美少年 一 般 在 12 岁 左右 ， 是 一 个 非常 调皮 可 爱 的 年 龄 阶段 。 


《 魔 卡 少女 机 》 中 的 李 小 狼 是 一 个 性 
格 有 点 小 别扭 、 小 傲 骄 ， 其 实 很 温柔 
的 男孩 。 李 小 狼 为 了 收服 库 洛 牌 而 从 
中 国 香港 转学 到 日 本 上 学 ,认识 了 主 
角 木 之 本 楼 。 


《爱丽 丝 学 园 》 中 的 日 同 囊 是 一 个 性 榨 
外 冷 内 热 、 冷 静 早 熟 的 男孩 。 他 不 但 是 
学 园 里 最 年 轻 的 顶 兴 天才 ， 还 是 秘 事 和 
逃跑 的 惯 犯 ， 以 及 讨厌 学 国 、 不 相信 老 
师 的 问题 学 生 。 


《全 职 狂 央 济 中 的 奇 钾 平 稼 是 一 个 开明 
活 泌 、 有 所 害 做 的 少年 ， 但 由 于 生长 环 
境 的 影响 有 时 会 显得 异常 冷漠 。 他 不 愿 
意 走 家 人 安排 好 的 路 ， 于 是 高 家 出 走 开 
始 了 冒险 旅程 。 


Wh 
wy) 


| 
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>>> 少年 型 
少年 型 美少年 介 于 13~17 岁 之 间 ， 正 是 男孩 的 叛逆 期 。 


《 潘 条 拉 之 心 》 中 奥 效 " 贝 萨 流 士 是 故 
事 的 男 主角 ， 金 发 锋 眼 ， 四 大 公 于 之 
一 贝 萨 流 十 家族 的 下 一 任 族长 。 尽 管 
他 还 是 个 活 泌 好 玩 的 少年 ， 却 有 着 陪 
明 、 狭 诈 的 一 面 。 


《S.A 特 优生 》 中 的 湛 岛 茵 是 故事 
中 的 男 主 角 ， 身 份 是 流 岛 集团 的 长 
于， 有 一 个 弟弟 。 他 能 够 调动 尖 驻 
集团 的 运作 ， 是 一 位 完美 无 缺 的 
超人 。 


Ela 中 的 六 条 王 晴 是 一 个 对 
周遭 的 人 和 事物 都 漠不关心 的 中 
学 生 ， 可 是 他 的 体内 却 隐藏 首义 
音 的 世界 〈 也 就 是 隐 世 ) 最 强 的 
秘 林 一 一 “ 森 罗 万 象 。 


国画 ”二 


二 上 百 变 美 少年 素描 技法 和 | 


>>> 青年 型 
青年 型 美少年 给 人 以 意气 风 发 、 身 材 挺 拔 的 感觉 ， 在 漫画 中 是 


lll 
中 
寺 
下 
| 
| 
潍 


《楼 兰 高 校 男 公 关 部 》 中 的 须 王 环 是 
一 个 知名 NO.1 的 男 公 关 部 部 长 。 他 性 
格 容易 抓 狂 ， 有 所 犯 侵 ， 却 是 个 感情 
专 一 的 男孩 ， 拥 有 贵族 的 气 庚 ， 是 日 
本 人 与 法 国人 的 混血 儿 。 


《金色 琴 弦 》 中 的 月 森 寻 是 一 个 英俊 
冷酷 的 王 于 型 人 物 。 父 母 都 是 非常 闭 
名 的 音乐 家 ， 目 幼 就 顶 着 音乐 家 之 子 
上 元 寺 主 义 痢 ， 对 
自己 的 人 生 和 音乐 都 有 很 高 的 要 求 。 


《吸血鬼 骑士 > 中 的 锥 生 " 零 是 故事 中 
男 主 角 之 一 ， 风 纪委 员 ， 吸血 鬼 猫 人 
稚 生 家 族 的 唯一 继承 者 ， 是 公认 的 下 
一 届 协 会 长 。 因 不 小 心 被 咬 而 感染 成 
了 Level DD 级 吸血 鬼 。 
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1.2 美少年 漫画 的 绘制 工具 


绘制 漫画 需要 了 解 两 个 基础 知识 : 一 是 所 需要 的 绘画 工具 ， 二 是 基础 练习 。 绘 画工 具 
可 分 为 传统 工具 和 数码 工具 。 如 果 条 件 人 允许， 推荐 使 用 数码 工具 绘画 ， 这 样 既 能 够 减少 绘 


wm 


画 流 程 和 时 间 ， 叉 能 市 省 材料 。 在 绘制 漫画 之 前 先 来 了 解 绘 制 洲 画 的 工具 。 


>>> 传统 工具 


手绘 漫画 需要 经 过 草图 、 清 稿 、 匀 线 等 一 系列 步 又， 所 需要 的 一 些 传统 工具 有 纸 、 
笔 、 墨 水 、 尺 、 网 点 纸 等 。 下 面 就 来 简单 地 介绍 一 下 传统 工具 的 选用 方法 。 


2 原稿 纸 的 大 小 

不 同 大 小 的 漫画 原稿 纸 有 不 同 的 用 途 。 辣 普通 漫画 杂志 
投稿 要 使 用 B4 大 小 的 原稿 纸 ， 而 喜欢 自己 创作 的 人 可 以 
使 用 A4 大 小 的 原稿 纸 。 


> 绘制 原创 漫画 时 需要 使 用 
专业 的 纸张 ， 通 第 有 裁 切 线 、 
外 框 、 基 准 框 这 三 种 线 框 。 


橡皮 控 
橡皮 擦 主要 用 于 漫画 草稿 的 修改 和 清理 。 
要 选择 使 用 软 一 所 的 橡 记 ， 一 些 劣 质 的 橡 
皮 擦 容易 将 画面 弄 脏 ， 甚 至 将 纸张 擦 破 。 


2 铅笔 

铅笔 是 绘制 草图 时 必须 用 到 的 工具 。 铅 笔 又 分 为 原 
木 铅 笔 和 自动 铅笔 ， 推 荐 使 用 自动 铅笔 ， 这 样 绘画 
时 就 不 用 经 芝 削 铅笔 了 ， 而 且 使 用 起 来 也 方便 。 
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二 角 尺 
三 角 尺 的 用 途 和 直 尺 差不多 ， 可 
以 配合 直 太 绘制 标准 时 角度 。 


直 尺 
直 尺 主要 用 于 各 种 边框 和 直线 的 
绘制 。 


导 云 形 尺 
云 形 尺 是 用 来 绘制 曲线 的 ， 还 有 一 
些 凹 槽 是 用 来 绘制 固定 图 形 的 。 


中 黑 水 
墨水 有 耐水 性 和 水 溶性 两 种 。 耐 水 
性 墨水 用 于 描 线 ， 水 溶性 墨水 用 于 


大 面积 铺 色 。 
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局 拷贝 台 
拷贝 台 也 称 透 写 台 ， 在 将 铅笔 草稿 描绘 成 正 


稿 时 使 用 ， 是 职业 漫画 家 必 备 的 工具 。 


9 修正 液 
修改 液 用 于 对 线 稿 的 修改 ， 有 时 也 会 用 作 高 光 的 
绘制 ， 另 外 和 白色 颜料 也 可 以 当 作 修改 液 来 使 用 。 


9 套 水 笔 
漫画 萨 水 笔 用 于 标准 线 稿 的 绘制 。 雯 水 笔 有 多 种 


型 号 ， 可 以 绘制 出 不 同 的 线条 效果 。 


第 1 草 


给 制 美少年 漫画 的 前 期 准备 ;ty 放大 人 当 习 


制 网 刀 和 压 网 思 
5 网 点 纸 ® 美工 刀 割 网 刀 用 于 网 点 纸 的 切 
网 点 纸 是 用 于 上 色 的 工 美工 刀 用 于 切割 网 点 割 ， 压 网 刀 用 于 挤 压 网 
cr 有 多 种 类 型 。 纸 ， 还 可 以 前 铅笔 。 氮 纸 。 
> 数码 工具 


与 传统 的 绘画 方法 相 比 ， 用 数码 工 具 绘 制 漫 画 更 加 方便 快捷 ， 并 且 环 保 。 现 在 越 来 越 
多 的 漫画 家 开始 使 用 数码 工具 绘画 。 下 面 就 来 介绍 绘制 漫画 所 需要 选用 的 数 但 工具 。 


3 扫描 仪 
扫描 仪 是 一 种 计算 机 外 部 仪器 设备 ， 通 过 它 可 以 将 
绘制 好 的 漫画 线 稿 扫描 进 计算 机 ， 然 后 在 计算 机 里 


使 用 绘图 软件 进行 上 色 。 扫 质 仪 通 般 是 职业 漫画 家 
使 用 的 数码 仪器 之 一 。 


3 数位 板 
数位 板 又 叫 手绘 板 、 绘 图 板 ， 是 数码 手绘 工具 中 最 重 


要 的 一 个 硬件 ， 可 直接 安装 驱动 配合 绘图 软件 进行 绘 
画 ， 是 漫画 家 最 第 用 的 数码 工具 之 一 。 


3 计算 机 


一 台 计 算 机 是 数码 绘图 最 基本 的 工具 之 一 ， 可 以 使 用 


鼠标 进行 单独 绘制 。 建 议 最 好 使 用 台式 计算 机 ， 显 示 
露 内 存 至 少 在 1GB 以 上 。 


2 液晶 数位 板 

液晶 数位 板 改 变 了 传统 数位 绘画 板 的 绘制 模式 ， 可 | 
以 直接 在 屏幕 上 进行 绘画 ， 就 如 在 纸 上 绘 图 一 样 ， 

避免 了 传统 数位 板 “ 手 眼 分 离 ” 的 情况 。 全 
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>>> 绘图 软件 


前 面 介 绍 的 是 硬件 设备 ， 要 绘制 图 案 还 必须 配合 绘图 软件 进行 计算 机 绘图 。 下 面 将 介 
绍 比较 第 用 的 绘画 软件 。 


Photoshop 

钢笔 工具 主要 用 于 绘制 各 种 路 径 ， 从 而 绘制 各 种 漫画 
图 形 。 

形状 工具 中 包 合 各 种 目 定 的 形状 ， 可 以 帮助 用 户 不 费 
耽 灰 之 力 创建 各 种 基础 形状 ， 为 漫画 创作 减少 很 多 工 
作 时 间 。 


SAI 
SAI 是 专门 用 来 绘制 图 形 的 ， 许 多 功能 相对 于 
Photoshop 来 说 更 人 性 化 ， 并 且 相 当 小 巧 ， 大 约 有 


3MB 大 bE 而 且 免 安装 可 以 任意 旋转 、 翻转 画布 3 | + 8 
放 时 反 锯齿 。 ; 
绘制 线条 流畅 ， 有 手 拌 修正 功能 ， 有 效 地 提高 了 用 手 二 
写 板 画图 时 最 大 的 问题 。 Ep 
Corel Paimter 


Corel Painter 是 顶级 的 仿 目 然 绘 画 软 件 ， 专 用 于 数码 紊 
描 与 绘画 工具 ， 拥 有 全 面 和 逼真 的 仿 自然 画笔 。 
Corel Painter 目 带 多 种 笔 刷 ， 方 便 温 画 者 使 用 且 可 以 给 
制 出 绚丽 多 彩 的 图 案 来 ， 操 作 界 面 方便 ， 是 漫画 爱好 
者 们 的 首选 软件 之 一 。 


Comic Studio 

Comic Studio 是 日 本 Clays 公 司 出 品 的 专业 注 画 软件 ， 
它 使 传统 的 漫画 工艺 在 计算 机 上 和 完美 重 现 ， 使 漫画 创 
作 完 全 脱 高 了 纸张 ， 极 大 地 提高 了 绘制 漫画 的 效率 。 
Comic Studio 可 以 对 笔 线 进行 目 动 整形 ， 已 画 好 的 线 
可 进行 变 粗 或 变 细 处 理 ， 而 且 线条 的 曲 度 也 可 以 根据 
需要 目 由 修改 。 
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3 ” SAI 绘制 快速 入 门 


本 书 的 案例 基本 都 由 数码 绘画 工具 SAI 绘 制 。 下 面 介绍 SAI 的 基础 操作 与 第 用 功能 。 


了 解 SAI 的 操作 界面 


SAI 和 其 他 流行 的 绘画 软件 的 界面 大 致 相同 ， 但 相对 于 其 他 绘画 软件 ，SAI 的 界面 更 加 


导航 介 


图 层面 板 


主 视窗 


视图 选择 栏 


介 绍 
在 这 里 有 9 个 菜单 ， 包 括 项 目 编辑 、 画 面 的 设 定 、 滤 镜 、 帮 助 等 各 种 最 基本 功 
能 的 命令 或 选项 
在 这 里 除了 可 以 观察 画面 的 整体 情况 外 ， 还 可 以 调节 画布 的 缩放 倍率 与 旋转 
角度 
除了 可 以 观察 图 层 构成 、 创 建 图 层 、 利 用 图 层 组 对 图 层 进行 管理 外 ， 还 可 以 
对 各 图 层 进行 详细 的 设 定 
选取 绘画 色彩 的 地 方 ， 色 彩 的 选择 方法 一 共有 6 种 ; 另外 ， 还 可 以 在 这 里 保存 
常用 的 颜色 
这 里 包括 绘画 时 必 不 可 少 的 各 种 编辑 工具 与 上 色 工 具 ， 每 种 工具 都 可 以 进行 
单独 的 、 详 细 的 设 定 


这 里 包括 取消 选择 区 域 、 选 区 反选 、 撤 销 、 重 做 等 使 用 比较 频繁 的 功能 


这 里 是 整个 软件 中 最 为 重要 的 一 个 区 域 ， 用 于 制作 图 像 的 主要 空间 ， 可 以 在 
这 里 进行 给 制 与 上 包 寺 操作 

当 同 时 打开 多 个 文件 时 ， 可 以 在 这 里 对 不 同 的 画布 进行 切换 ， 当 前 正在 使 用 
的 文件 会 用 和 色 表 示 

在 这 里 可 以 确认 计算 机 的 CPU 以 及 内 存 的 使 用 负 倚 ， 在 它 的 右 侧 还 会 显示 一 
些 特 殊 按键 的 使 用 情况 
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2>> 界面 的 个 性 化 设置 


窗口 他 ) 
w 色 轮 已) 


ee 各 个 面板 的 隐藏 与 显示 如 下 。 
BO 在 【窗口 】 菜 单 中 可 以 对 各 个 面板 进行 隐藏 和 


目 定义 设置 ， 使 用 快捷 键 Tab 可 以 快速 进入 全 屏 
模式 。 


便 息 本 8) 
Y 导航 性 0 

Y 快捷 工 县 栏 QQ) 
Y 视图 选择 术 凶 ) 
Y 拱 访 栏 加 


Y 色 轮 与 SY 骨 块 用 SI 性 示 名) 
” 笔 员 工具 显示 笔 删 大 小 色 ) 
笔 员工 具 使 用 圆 点 光标 血 ) 
聊天 控 负面 白 这 里 有 3 种 调节 面板 的 


图 层 关联 面板 显示 在 右边 (L) 
颜色 与 工具 面板 显示 在 右边 多) 


初始 化 所 有 对 儒 杠 位 着 CL) 


如 何 调整 面板 大 小 ? 

在 导航 器 的 最 下 方 与 图 层面 板 的 侧面 都 可 以 看 到 
分 界线 条 ， 拉 动 这 些 地 方 即 可 对 面板 的 长 度 或 宽 
度 进 行 调整 。 


最 小 直径 
| 这 两 处 均 可 拉动 ， 以 便 调节 
[强度 95 面板 大 小 。 
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i 08| 1 15| 2 


最 大 浓度 特 忆 0 
笔 压 硬 守 潜 [ 100 


混 15| 
水 分 量 | 0| 
色 延 井 26j 
维持 不 透明 度 
必 | 湛 细 设 半 
给 田 品 质 _ | 一 一 加 
| 边 海 大 度 | 0 
| 最 小 : 农 度 oo| 


TS 
9 
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面板 中 参数 的 详细 设置 如 下 。 


单 击 图 层 中 的 【 画 纸 质感 】 与 工具 面板 中 的 【详细 


设置 】 左 侧 的 复 选 框 ， 束 可 以 对 其 进行 更 加 详细 的 


_ 画 纸 质 居 
LE 这 一 [天 质感 】 


1.3.2 各 个 面板 的 主要 功能 
SAI 中 每 个 面板 都 有 其 各 目 存在 的 功能 与 意义 ， 下 面 详 细 介 绍 各 个 面板 的 主要 功能 。 


| 
] 


IN 
过 


二 | 


7 8 9 


介 绍 


包 合 了 新 建 副 布 、 打 开 文 件 、 保 存 数据 等 ， 与 文件 管理 相关 的 项 目 


(人 

= pe 包含 了 撤销 、 重 做 、 复 制 、 粘 贴 等 基本 的 编辑 功能 

3 图 像 在 这 里 可 对 画面 的 分 辨 率 、 尺 寸 、 方 向 等 进行 设 定 ， 可 以 改变 画布 的 大 小 

四 可 以 使 用 对 图 层 进行 编辑 的 各 种 功能 ， 其 中 的 二 部 分 功能 在 图 层面 板 中 有 
图 层 快捷 按钮 

G 可 对 当前 选择 中 的 区 域 进行 操作 ， 除 了 基本 的 取消 、 反 转 外 ， 还 可 以 扩大 
选择 选取 的 像素 

6 在 这 里 可 以 对 特定 的 图 层 、 图 层 组 或 者 选区 进行 色调 调整 

久生 视 加 这 里 有 旋转 角度 与 大 小 缩放 等 ， 可 以 对 视图 进行 调节 的 各 种 功能 

18 窗口 这 里 可 以 进行 与 面板 相关 的 各 种 设 定 ， 也 可 以 使 整个 操作 界面 重新 初始 化 

9 其 他 这 里 除了 可 以 查阅 使 用 帮助 外 ， 还 可 以 对 工作 环境 与 快捷 键 进行 设置 


少 ， 百 变 美少年 as 


画面 缩 略 图 : 可 以 实现 观察 画面 的 整体 情况 ， 红 色 的 线 框 
表示 主 视窗 中 所 显示 的 画布 区 域 ， 可 以 通过 拖 动 方 框 来 改 
变 显示 区 域 。 


缩放 倍率 ; 主 视窗 中 画面 的 大 小 比例 ， 可 以 通过 “4+”“-” 
按钮 进行 调节 ， 按 下 右 侧 的 “ 回 ” 可 返回 初始 状态 。 


旋转 角度 : 通过 这 里 的 滑 块 与 按钮 可 以 改变 画面 的 倾斜 角 
度 ， 同 样 按 下 “ 回 ” 键 后 即 可 复位 。 


>>> 图 层面 板 


ee - 画 纸 质感 : 可 以 为 各 个 图 层 单独 添加 【 画 纸 质感 】 和 【 夯 
车 学 | Ds el | 材 效果 】 有 
国 村 效果 | 【无 效果 ] 加 
FE 1 | | 量度 100 
图 层 选项 ， 可 以 改变 图 层 的 【混合 模式 】 和 【不 透明 
度 】， 还 可 以 进行 【锁定 不 透明 度 】 等 操作 。 
ee 
站 前 由 图 层 蒙 板 
A 
图 层 编辑 快捷 键 按钮 、 图 层 列表 : 上 方 为 10 个 常用 的 图 层 
编辑 快捷 键 按钮 ， 下 方 为 可 以 查看 当前 图 层 排列 情况 的 
表格 。 


隐藏 、 显 示 按 钮 : 包含 6 种 色彩 的 选择 方式 ， 单 击 上 方 的 图 
层 可 以 隐藏 、 显 示 相 应 的 窗口 。 


色 轮 : 环形 的 部 分 可 以 选择 色彩 ， 中 间 的 方块 可 以 确定 该 
颜色 的 明度 与 饱和 度 。 


色 盘 : 可 以 将 目 己 常用 的 颜色 保存 下 来 ， 以 便 后 续 使 用 。 
在 初始 状态 下， 这 里 没有 保存 任何 颜色 。 


WD 
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>>> 工具 面板 


固定 工具 : 这 里 存放 8 种 固定 的 编辑 工具 ， 右 边 的 几 个 方块 
分 别 为 “前 景色 ”“ 背 景色 ”和 “透明 度 ”。 


5.0 自 定义 工具 : 这 里 放置 了 一 些 绘画 与 着 色 用 的 画笔 工具 ， 
RE 可 以 用 已 有 的 笔 刷 进行 个 性 化 的 设置 ， 同 时 还 可 以 添加 新 
CE] 
[ 【通常 的 圆 形 】 国语 
[r 雹 村 质 ]】 国王 语 下 
混 色 画 15 
水 分 
zh 。 古 = 

站 维持 不 透明 度 

口 详 细 设置 


工具 参数 : 可 以 对 各 种 工具 进行 详细 设 定 ， 根 据 所 选 定 工 
具 的 不 同 ， 具 体 的 项 目 也 会 有 一 些 相应 的 变化 。 


2>> 快捷 工具 栏 


对 选择 范围 进行 操作 : 左 侧 
为 取消 选取 ， 右 侧 为 反 转 


旋转 角度 : 可 以 设 定 画面 的 
倾斜 角度 ， 按 下 “ 回 ” 可 


持 动 修正 :可 以 对 手持 的 
目 动 修正 程度 进行 设 定 。 


选取 。 


以 复原 。 


t 
站 门口 品 @ 间 & 始 bs.sx 辐 国 国 回 |+am” 同 回 回回 | 菩 ] 园 ae 站 


撤销 、 重 做 : 回 到 上 缩放 倍率 : 可 以 调节 主 视窗 视图 反 转 : 单 击 该 键 可 以 左右 
一 步 操 作 状 态 或 者 画面 的 大 小 比例 。 翻转 男 布 ， 再 单 击 即 可 复位 。 
反之 。 


>>> 主 视窗 


画布 : 可 以 对 图 层 进行 着 色 的 区 域 ， 所 有 与 
绘画 有 关 的 工作 都 是 在 这 里 进行 的 ， 可 以 通 
过 快捷 工具 栏 与 视图 菜单 等 来 变更 视窗 的 显 
示 区 域 。 


视图 请 块 : 拖 动 右 侧 与 下 方 的 请 块 可 以 移动 
画布 的 位 置 ， 当 画布 的 面积 比 视窗 大 时 ， 可 
以 利用 滑 块 将 视窗 移动 到 需要 的 位 置 。 


ET SII LIISA I I 


入 
fl E 
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2>> 视图 选择 栏 


hift Ctrl AIt SPC pn £2 


内 存 负 荷 率 : 这 里 可 以 确定 当前 计算 按键 显示 : 当 使 用 数位 板 或 者 按 下 特 
机 的 系统 负荷 与 AI 可 用 的 内 存 容量 。 殊 按 键 后 ， 对 应 的 图 标 会 亮 


钊 用 快捷 键 的 设置 
SAI 的 快捷 键 功能 非常 强大 ， 使 用 快捷 键 可 以 方便 使 用 者 快速 地 进行 绘制 。 


其 他 @ 


快捷 键 设置 
洗 而 (0) 在 这 里 可 以 根据 自己 的 喜好 随意 设置 自己 所 需要 的 快捷 

键 ， 在 左边 选择 快捷 键 ， 在 右边 选择 相对 应 的 快捷 方式 ， 
系统 ID 人 @) .…. 最 后 点 击 【 确 定 】 按 钮 即 可 。 


雪 分 醒 快 捷 家 
Da Um OM 


Delets 道 时针 矿 转 


ee 
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1.4 SAI 绘 制 漫 男 具 体 步 又 


众所周知 ， 在 学 习 绘 画 的 时 候 ， 每 个 人 都 是 从 临摹 开始 的 。 只 有 从 临摹 中 获得 技巧 与 


灵感 ， 才 能 更 好 地 创作 出 自己 的 作品 。 
实战 一 一 漫画 人 物 临 莫 


刚 开 始 使 用 数码 软件 绘制 漫画 时 ， 最 好 先 选 一 个 略微 简单 的 人 物 进 行 临 草 ， 由 简 而 


么 ， 循 序 潮 进 。 下 面 来 看 看 如 何 从 临 草 开始， 绘制 出 目 己 的 漫画 人 物 吧 。 


>>> 绘制 前 期 设置 


Be oto SAI 必 
图 分 站 ) ”图 车 引 ) 
节录 冯 件 地 
打开 必 ) 
存 贴 目 真 由 标 印 ) 
明 近 者 用 交 件 三) 
悍 存 避 
另存 为 名 ) 
霄 出 :对 上 定 格式 区 ) 
合用 视图 浏览 址 加 


用 视图 浏 师 器 打开 位 
用 视 敬 下 点 营 埋 存 包 ) 


天 闭 区 像 鼎 ] 
伺 出 中 ) 


京 件 名 : 
预 设 尺 十: 
殴 度 : 
高 度 : 


: 300 | | rixsl7 … 国 


临 革 给 制 | 
国 

ETT 

a Err -| 


a000 


: 2000 x 3000 I1B9. 33dmm x 25dnm) 
: 2000 x 10000 tLES3.33mn x S46. 66Tnm] 
上 限 : i10000 x 3000 负电 .BBTmn xz 25dmn) 


(1 打开 SAI 软 件 ， 在 【文件 】 莱 单 栏 (2 这 时 会 弹出 一 个 窗口 ， 如 上 图 所 示 ， 根 据 要 求 给 
中 选择 【新 建文 件 】 选 项 。 文件 命名 ,文件 大 小 选择 2000 X3000 像 素 ， 分辨 率 为 


300 像 素 。 


ra 区 ai] J] 
信 讶 


ET 
=- FT 


CE 上 一 步 确定 之 后 会 建立 一 个 如 上 图 所 。。 |( 自 。 保 在 时 在 【保存 类 型 (T) 1 中 沪 择 


示 的 空白 画布 ， 为 防止 文件 丢失 ， 可 以 事先 “Photoshop PSD(*.psd)” 格 式 ， 以 便 后 续 
保存 一 下 ， 可 使 用 Ctrl+S 快 捷 键 。 操作 ， 可 以 在 photoshop 中 进行 操作 。 


EETIIEIIETEELIITI SIL EIT I III I TI ITLL 


TISEIIIIETIIIIITIII TIE TI SITIITITITIIIII RII TI 


和 
用 轨 臣 美少年 素描 技法 
A 


| Ev 
| ”图 像 大 小 
画布 大 小 (8) 


选择 区 ) 


以 选区 且 尺 寸 熟 切 工 ) 


水 平 翻转 图 像 出 ) 
事 直 项 转 图 像 心 ) 
也 时 计 90 度 旋转 图 像 VV) 
| 怖 时 计 90 度 旋转 图 像 区 ) 


™ 


(5 如 果 选 择 的 图 片 长 度 小 于 宽度 ， 
这 时 可 以 在 【图 像 〗 菜 单 中 选择 【 逆 
时 针 90 度 旋转 图 像 】 选 项 。 


>>> 开始 绘制 


™ 


(3 在 【文件 】 莱 单 栏 中 ， 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 
选择 图 片 保存 的 位 置 ， 打 开 图 片 。 


(7 打开 图 片 后 ， 使 用 【选择 工具 】 选 择 全 图 片 ， 
使 用 快捷 键 Ctrl+C 复 制图 片 ， 在 新 建 的 画布 中 使 用 
快捷 键 CtlV 粘 贴图 片 。 


和 7 “AB 


TI = Li Le eI Bd 


mn 

8 图 片 粘贴 到 画布 中 后 ， 会 出 现 不 同时 大 小 状 
乱 ， 这 时 需要 在 图 层面 板 中 选择 【自由 变换 】 按 
钮 将 图 片 放 到 最 大 ， 或 者 使 用 快捷 键 Ctl+T。 注 


意 放大 图 片 时 要 村 量 放大 ， 人 快捷 键 为 Shift。 


混合 模式 


(9 Te al 


区 ) 透明 度 ， 使 其 变 得 模糊 ， 便 于 后 续 绘制 临摹 。 


Ei 
| rl 了 二 条， 盏 | 二、 = 二 | pe = | 


mr | a | 


部 ， 注 意 绘制 头发 时 线条 要 流畅 。 


-| 
| 


| 


I 
人 L 
让 


于 J LL 


发 ， 衣 服 的 线条 可 以 随意 一 些 。 


-三 i 刻画 人 物 的 手指 。 


十 
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2>> 阴影 绘制 效果 一 
使 用 排 线 的 方式 给 人 物 添加 一 层 阴 影 ， 使 人 物 更 加 县 有 立体 化 。 最 终 一 个 戴 围 由 的 是 
气 少年 形象 就 呈现 出 来 了 。 使 用 排 线 法 绘制 阴影 会 使 画面 更 加 灵动 、 有 生气 。 


>>> 阴影 绘制 效果 二 
相对 于 使 用 排 线 上 阴影 ， 使 用 灰色 平 涂 的 方式 给 人 物 上 阴影 ， 这 种 方法 使 画面 人 物 的 
明暗 关系 显得 非常 明确 。 
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Fa 
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系列 


可 


1.4.2 实战 一 一 真人 转变 为 漫画 


漫画 人 物 都 是 从 现实 中 的 真人 转变 而 来 的 ， 可 以 根据 真人 来 绘制 出 想 要 的 卡通 形象 。 
下 面 通 过 照片 来 临摹 人 物 的 漫画 形象 ， 可 以 适当 地 状 加 目 己 想 要 的 效果 。 


>>> 绘制 早 图 


(1 AR (2 只 据 旧 上 下 
相片 ， 仔 细 观 察 | 地 将 人 体 画 出 来 
人 物 的 特点 。 、 | 通 当地 修整 人 休 。 


1 / ~ 的 服饰 ， 画 时 要 注 {NN | “加 头发 和 农 服 绝 
中 |/ 意 大 结 构 ， 不 要 大 | |/ 
NA ) 在 意 细节 。 NA ”一 出 来 。 


H 一 [一 、 | 
| /, a 二 f ee 
是 | | 站 | | i | 
| | [i | | | ' 
| | | ,1 | 
\ 。 | 
| | * | lL | i 
Le 1 | i | 
> 站 | | ee 
2 | 
| | 


了 
| | 
| | 
| 7 | 
| | —— i ee | | | | | 
\ ~ 一 一 
| 和 | | 

1 一 | |， | 
| | | 
| | 
| 
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>>> 整理 画面 


了 的 细 人 
绘制 出 衣服 上 的 


脸 上 的 五 官 和 由 


司 
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腾 成 。 一 个 竹 着 大 拇指 的 阳光 少年 呈 


现 出 来 。 


大 眼睛 、 高 蜡染 、 一 条 线 的 嘴巴 是 


典型 的 漫画 人 物 五 官 。 


衣服 裙 皱 不 必 追 求 写 实 ， 重 在 表现 
身体 结构 ， 可 根据 实际 情况 适当 
增 减 。 
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第 ? 章 


线 稿 草 图 的 绘制 


7 元 程 


万 丈 高 楼 平地 起 ， 无 论 是 多 人 么 复杂 的 漫画 ， 也 永远 缺 不 了 线 稿 草图 的 
绘制 。 打 好 草图 ， 绘 制 思路 才 会 清晰 。 本 章 是 后 面 所 有 章节 内 容 的 起 步 和 
核心 ， 教 会 大 家 如 何 通 过 六 大 步骤 ， 快 速 绘 制 动 漫 人 物 的 线 稿 草图 ， 以 及 
完善 草图 绘制 ， 最 后 将 通过 几 个 案例 帮助 大 家 实战 演练 ， 掌 握 线 稿 草图 的 
绘制 规律 和 技法 ， 为 后 面 的 绘制 莫 定 基础 。 


全 


2 百 变 美少年 素描 技法 
2.1 7Zx 步 速成 一 一 疆 祖 早 图 给 制 快速 上 手 
在 漫画 的 绘制 过 程 中 ， 草 图 至 关 重 要 ， 它 能 够 明确 绘画 的 思路 ， 让 绘画 流程 变 得 清 


晰 ， 知 道 目 己 所 需要 表达 的 东西 是 什么 。 线 稿 草图 的 绘制 对 接 下 来 的 形体 塑造 起 寿 指 示 性 
作用 。 


2.1.1 动作 草图 设 定 


首先 要 清楚 目 己 所 要 绘制 的 人 物 的 动态 造型 ， 并 用 草图 简单 地 表现 出 来 ， 直 立 站 姿 映 
高 一 般 为 8 个 头 身 比 左 右 。 


(|) A me 

~ (1 用 线条 和 圆圈 (2 用 线条 在 躯干 
表现 人 物 的 头 部 和 上 画 出 四 肢 ， 通 过 
躯干 ， 本 例 中 人 物 手 与 脚 表现 出 人 物 


| 微微 下 蹲 ， 所 以 是 的 动作 形态 。 


2.1.2 人 物 关 节 设 定 
接 下 来 确立 人 物 面部 五 官 的 大 致 位 置 ， 以 及 与 角色 运动 泽 密 相关 的 重要 天 下 


(_ 

(2 人 物 的 关 市 是 
把 握 动态 的 关键 ， 
大 致 地 画 出 人 物 的 


关节 


CC 
(1 大 致 地 勾勒 出 
面部 的 十 字 线 ， 确 
、” 定 五 官 的 位 置 。 


9 


上 人 


来 的 动作 和 关节 


到 本 


体 的 形态 结构 ， 把 


NU 绘 出 手脚 。 


衣服 外 形 设 定 
根据 人 体 结构 图 绘制 衣服 的 轮廓 ， 比 例 要 合适 ， 为 漫画 人 物 添加 衣服 。 


较 贴身 ， 用 流畅 的 
线条 勾勒 出 衣服 的 


JW/ 外 形 。 


ETI LI I 


Wi 
(2 给 道具 添加 细 
节 ， 注 意 剑 的 近 大 


| \ ]) | 远 小 、 护 手 的 透视 


出 宰 皱 ， 线 条 要 轻 
松 流畅 ， 给 人 物 增 


.1.6 ”衣服 图 案 设 定 
衣服 的 图 案 与 纹理 可 以 丰富 画面 的 元 素 ， 增 加 整个 画面 的 立体 感 。 


机 NAN 十 | 
\ 和 类 ， 可 以 适当 地 增加 
由 SN 纹饰 。 
HTN YE 
| \ El 于 
| ee , 
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2.2 线 稿 草图 绘制 终极 完善 


本 节 在 前 面 六 大 步 又 的 基础 上 ， 即 在 线 稿 草图 基本 完成 后 更 上 一 层 楼 ， 要 进行 线条 的 
整理 与 阴影 的 绘制 ， 使 效果 更 加 丰富 和 完美 。 


2.2.1 擦 除草 图 


在 上 图 的 基础 上 ， 将 多 余 的 草图 线条 和 辅助 线 探 除 ， 再 对 主线 条 进行 检查 、 修 改 和 
整理 。 
四 本 (、 
较 少 ， 整 理 线条 时 


要 探 除 线条 连接 处 
多 余 的 线头 ， 让 画 


~ (< ,a 


比较 多 ， 特 别 是 手 
臂 ， 探 除 的 时 候 可 


A 对 过 于 繁复 的 地 方 
1 人 
4 


人 制 阴影 


阴影 即 素描 中 的 投影 ， 来 自 光源 ， 阴 影 能 增加 一 幅 画 的 空间 感 、 层 次 感 ， 让 画面 变 得 
厚重 ， 让 人 物 更 加 立体 。 


Ee 

从。 根据 光源 绘制 
影 ， 投 影 要 与 光源 统 
一 ， 要 有 规律 ， 袜 久 


AN a 处 通常 阴影 较 多 。 


前 ， 要 确定 光源 ， 
找 出 亮 面 与 暗 面 。 
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AS 


2.2.3 ”整理 修饰 


画 这 个 人 物 的 难点 在 于 肢体 的 透视 表现 ， 两 只 手臂 举 在 身 前 ， 两 条 腿 一 前 一 后 ， 都 
有 透视 变化 ， 而 微微 下 中 的 姿势 表现 出 人 物 内 心 鸭 警惕 一 一 告 惕 敌人 准备 御 敌 的 姿态 映 入 
眼帘。 


服装 的 一 些 锌 裙 起 伏 也 


人 物 的 膀子 微微 向 前 伸 ， 可 以 用 阴影 充分 表现 。 
低下 头 。 因 为 透视 关系 ， 
头 部 遮挡 了 有 颈 部 和 肩 部 。 


2.3 ”实战 演练 一 线 稿 草图 绘制 小 试 牛刀 


通过 前 面 6 大 步骤 的 学 习 ， 相 信 读 者 对 线 稳 车 图 的 绘制 规律 和 流程 已 经 有 了 初步 掌 
握 。 本 市 将 通过 案例 进行 实战 演练 ， 以 帮助 读者 更 好 地 向 握 线 稿 草图 的 绘制 方法 。 


听 首 乐 的 美少年 


这 是 一 个 跃 在 空中 的 美少年 ， 大 致 符合 站 立 的 8 个 头 的 标准 ， 因 为 是 路 在 空中 ， 所 以 
吴 体 有 多 处 的 透视 变化 ， 在 画 的 过 程 中 应 该 多 多 注意 。 


pe | 
ue 
铺 助 线 ， 用 简单 的 


线条 勾勒 出 人 物 的 
风 / 大致 动态 。 


2 用 小 圆圈 大 致 


0 地 画 出 人 物 的 关节 


A 
(3 ARRTT 
简单 地 画 出 人 物 大 致 
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态 ， 仔 细 摘 绘 出 人 物 
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的 绘制 流程 yl) 大 人 


ee 


人 
(四条 训 乐 中 了 的 美少年 。 在 加 这 个 人 物 的 时 候 ， 什 得 注意 的 吓人 物 的 局 脐 、 头 部 和 于 
壁 的 透视 关系 ， 需 要 把 握 近 大 远 小 的 原则 ， 才 能 准确 造型 。 


画 美 少年 的 侧 脸 时 ， 注 意 眼 
睛 的 距离 要 符合 透视 变化 。 


NN SN SS 


WN 


/ 用 阴影 体现 转折 关系 ， 表 现 
腰部 的 体积 感 。 


战 一 戴 帽子 的 美少年 


在 写实 人 体 教学 中 ， 有 “站 7 坐 5 蹲 3 半 “” 之 说 ， 意 思 是 人 站 立 大 概 有 7 个 头 那么 高 ， 坐 
着 和 蹲 着 分 别 有 5 个 和 3 个 半 头 那么 高 。 而 洲 画 里 的 人 物 则 更 为 修长 ,一 般 都 比 实际 比例 多 
出 1 个 头 左右 ， 所 以 这 个 足 姿 美少年 是 4 个 半 头 。 把 握 好 人 物 的 动态 与 透视 关系 是 画 好 蹲 姿 
美少年 的 关键 。 


“通过 辅助 线 确 定 人 物 的 头 身 比 例 ， 简 单 《简单 地 绘制 出 人 物 的 关节 ， 找 准 透视 关 
地 画 出 人 物 的 头 部 与 四 肢 。 系 ， 确 定 人 物 动态 。 


_D 
”勾勒 出 人 物 的 轮廓 ， 找 准 肩 膀 和 腰部 的 (4. 细 化 人 物 的 轮 廊 ， 擦 除 一 些 不 必要 的 线 
透视 关系 。 条 ， 画 出 人 物 的 手指 。 
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Ke 
(9) 根据 人 物 的 轮 廊 绘 添 加 衣服 ， 绘 制 


出 人 物 的 头发 和 五 官 ， 注 意 头发 之 间 的 


Ee : 
(6 根据 人 物 的 动态 ， 用 轻松 的 线条 : 
绘制 出 衫 争 ， 将 头发 细 化 。 \ 


_( 
(了 记 夯 五 赴 ， 给 人 物 添加 侯 品 和 


“服装 的 纹饰 ， 丰 富 画 面 。 


CC 
(8 整理 画面 ， 修 整 擦 除 多 余 的 线 
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a 


( 3 通过 上 面 几 个 步骤 ， 一 个 戴 着 帽子 蹲 在 地 上 的 美少年 就 完成 了 。 安 静 的 脸 孔 、 休 闲 的 装扮 显 
得 人 物 十 分 清新 自然 。 好 的 基石 是 建筑 屹立 不 倒 的 关键 ， 我 们 画 人 物 之 前 需要 先 将 人 物 的 透视 和 
形体 找 准 ， 这 样 后 面 的 步骤 就 会 进行 得 很 顺利 。 


用 阴影 将 头 和 帽子 区 分 开 来 ， 注 意 把 
握 头 与 帽子 的 距离 。 帽 子 既 不 能 太 紧 
贴 头 部 ， 也 不 能 有 球 在 头 上 的 感觉。 


sy 
< 


"Dy 
AKCS> 的 


手臂 的 透视 需要 画 准 确 ， 这 样 ee, 
| 才能 使 得 手臂 看 起 来 自然 地 拱 


在 膝盖 上 。 


“ 猎 西 效 的 美 今年 


在 画 这 幅 坐 姿 人 物 时 ， 0 因为 漫画 人 物 比较 修长 ， 大 概 是 6 
个 头 。 在 造型 没有 准确 之 前 不 要 盲目 地 画 ， 一 步 一 步 来 ， 才 是 画 好 人 物 的 关键 。 


地 男 出 人 物 的 头 部 与 四 肢 。 era 


和 腰部 的 透视 关系 。 条 ， 夯 出 人 物 的 二 指 。 


(5 根据 人 物 的 轮 廊 绘 添加 衣服 ， 找 准 五 官 的 位 


置 ， 注 意 衣 纹 之 间 的 穿插 关系 。 


(6. 根据 人 物 的 动态 ， 用 轻松 的 线条 绘制 出 袜 
皱 ， 将 头发 细 化 并 绘 出 五 官 。 


(8 和 本 昌 ， 一 个 宁 西 关 的 美少年 
就 绘制 完成 了 。 
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_ 
\ 9 美少年 优雅 的 坐姿 ， 潇 酒 地 发 表 着 自己 的 见解 。 画 人 物 时 多 从 大 局 入 手 ， 先 整体 再 局 部 ， 线 条 

应 该 流畅 干 胞 、 一 气 呵 成 ， 做 到 页 蜜 有致、 丰富 生动。 


微 俯视 下 的 五 官 的 形态 需要 反复 推 匣 ， 
才能 显得 目 然 得 体 。 


皮鞋 的 鞋 带 是 画面 比较 精彩 的 部 
分 ， 应 仔细 刻画 。 


本 章 在 运用 排 线 法 绘制 阴影 时 ， 有 些 会 比较 浓密 、 细 致 一 些 ， 有 些 会 稀疏 、 粗 放 一 
些 ， 各 种 风格 都 可 以 ， 用 户 可 以 根据 客户 的 需要 或 喜好 自行 把 握 。 


OB)/ 
起 第 3 草 
个 ) 头 部 绘制 技法 


本 章 主 要 介绍 美少年 头 部 的 绘制 技巧 。 在 漫画 中 ， 虽 然 把 人 物 画 得 比 
较 伟 张 ， 但 绘制 动漫 美少年 的 基本 要 氮 与 写实 人 物 还 是 有 一 定 关 联 的 。 本 
章 将 根据 基准 线 来 绘制 美少年 的 头 部 ， 以 及 不 同 角 度 下 的 头 部 绘制 技法 ， 
并 详细 介绍 美少年 的 脸型 表现 手法 。 


2 百 变 美少年 st 


3.1 五 家 的 绘制 拉 半 


在 漫画 中 ， 形 形 色 色 的 美少年 拥有 不 同 的 五 官 ， 各 个 五 官 的 变化 可 以 影响 人 物 的 表情 
变化 和 整体 形象 。 下 面 来 了 解 有 关 五 官 的 知识 和 绘制 技法 。 


3.1.1 有 眼睛 的 4 种 绘制 技法 


动漫 人 物 的 眼睛 比 写实 人 物 的 眼睛 要 

， 眼 珠 绘 制 大 一 些 会 使 人 物 看 起 来 乖巧 
a 显得 更 成 熟 一 些 。 咕 也 与 高 光 表 现 
人 物 视 线 的 方向 ， 还 可 以 强调 两 者 的 明暗 
对 比 。 


>>> 眼睛 的 绘制 方法 : 
3， 人 \ , 乡 制 出 眼睛 的 “AAA 、 2 用 线条 天 开 加 


A | > 四 一 A) )> 限 睛 的 轮 席 。 


4 用 线条 填 满 


瞳孔 ， 注 意 虚 实 的 
号 变化 ， 以 及 高 光 的 
LA 


击 、 GR 兴 轩 限 睹 毛 、 了 ~ 


党 


< 一 (5 一 双 明 腕 的 大 眼睛 绘制 完成 了 ， 注意 


人 物 眼 睛 的 高 光 方 同 要 一 致 。 


| CS A (3 男性 的 眼睛 一 般 只 露出 一 半 的 眼珠 ， 
CE 眉毛 较 粗 ， 眼 睛 细 长 。 


和 人 区 的 扣 相 


3.1.2 暑 子 的 12 种 绘制 技法 

通常 来 说 ， 益 子 由 前 梁 、 蜡 训 、 曾 头 和 前 筷 4 部 分 构成 ， 而 漫画 中 的 蜡 子 是 由 蜡 梁 和 
异 孔 组 成 的 。 异 子 并 没有 眼睛 那么 重要 ， 但 却 是 表现 面部 立体 感 的 关键 部 位 。 下 面 就 一 起 
来 了 解 鼻 子 的 绘制 方法 。 
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1 
3.1.3 ”嘴巴 的 12 种 绘制 技法 


嘴巴 由 人 中 、 上 嘴 层 、 下 嘴 层 和 下 层 沟 4 部 分 构成 。 在 漫画 中 ,绘制 人 物 的 嘴唇 时 会 
简化 ， 有 时 会 对 嘴巴 进行 伟 张 地 放大 或 缩小 。 对 于 非常 可 爱 的 漫画 人 物 ， 嘴 层 有 时 候 也 可 
以 省 略 。 男 外 ， 绘 制 嘴巴 时 还 要 注意 与 下 巴 的 关系 。 


i 
| 一 一 上 嘴 层 
SR 下 嘴 层 


>>> 漫画 人 物 的 嘴巴 


曼 画 人 物 的 嘴巴 比 写实 人 物 嘴巴 的 绘制 方法 更 加 灵活 ， 可 以 绘制 得 夸张 很 多 。 人 物 中 
己 的 绘制 通常 只 用 一 条 线条 表示 ， 只 有 在 表现 夸张 的 表情 时 才 会 露出 口腔 内 部 的 结 术 
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3.1.4 耳 示 的 8 种 绘制 瓜 法 


耳 条 长 在 头 部 的 两 侧 ， 因 为 很 容易 被 头发 让 挡 ， 所 以 在 塑造 人 物 时 般 遂 忽略。 但 要 绘 
制 出 真实 有 立体 感 的 耳 末 还 是 需要 用 心 的 。 


外 耳 郭 ZN 


正面 耳 条 侧面 耳 林 背面 耳 林 上 面 耳 和 未 


2>> 简化 耳 朱 的 变化 


AO 
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3.2 ”根据 基准 线 来 绘制 头 部 


绘制 美少年 的 头 部 是 很 重要 的 一 步 ， 要 确定 人 物 的 头 型 ， 再 根据 人 物 的 头 型 确定 人 物 
的 发 型 ， 以 及 人 物 的 身材 和 所 搭配 的 衣服 。 要 绘制 好 人 物 的 脸型 ， 需 要 十 字 线 来 作 辅助 
线 ， 这 样 才能 更 好 地 确定 人 物 五 官 的 大 概 位 置 。 


3.2.1 确定 基准 线 ee 


在 绘制 过 程 中 ， 通 常 需要 在 人 物 的 脸 ”| 关 、 锚 了 、 踊 
部 绘制 十 字 线 来 作 辅 助 线 ， 横 线 用 来 确定 dp 
人 物 的 眼睛 和 耳 采 ， 坚 线 用 来 确定 人 物 的 “| gp 
人 额头、 鼻子 、 嘴 巴 和 下 巴 ， 这 就 是 头 部 的 
基准 线 。 

要 想 绘制 出 美 型 的 人 物 ， 就 要 五 官 端正 。 新 手绘 制 美 
少年 ， 要 利用 基准 线 来 确定 人 物 五 官 的 位 置 。 


3.2.2 ”实战 一 一 头 部 绘制 的 基本 流程 


eal 


CC 
(1 用 线条 勾勒 的 续 用 线 


出 人 物 的 头 形 ， 条 细 分 出 人 物 额 
出 人 物 大 概 的 五 人、 ] 的 大 概 位 置 。 


A ed 
] (3, 给 人 物 添加 头发 ， 注 意 头 发 的 厚度 要 适 (4 绘制 出 人 物 的 五 官 ， 擦 除 多 余 的 线 
宜 ， 绘 制 头发 时 要 有 层次 感 。 条 ， 最 终 效果 图 完成 。 
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3.3 ”不同 角度 的 头 部 绘制 


通过 前 面 基准 线 的 学 习 ， 我 们 可 以 绘制 不 同 角 度 的 头 部 了 了 。 在 绘制 美少年 的 头 部 时 ， 不 
同 的 角度 会 存在 一 些 透 视 关 系 。 下 面 就 来 了 解 美 少年 的 头 部 在 不 同 角 度 下 的 变化 效果 。 


3.3.1 ”实战 一 一 平视 的 头 部 绘制 
从 人 物 的 正面 直观 人 物 的 面部 ， 比 例句 称 。 
>>> 实战 一 平视 正面 绘制 方法 


® 
(1. 用 线条 勾 蔓 


出 人 物 的 头 形 ， 用 


二 

(2 给 人 物 添加 头 
发 。 绘 制 人 物 的 头 
发 时 ， 厚 度 要 适当 


基准 线 标 出 五 官 的 
位 置 。 


We 二 
Ce | 4 天 和 
| | 将 人 物 的 五 官 刻 \ 出 来 ， 给 眼 障 填 上 
NIUKOUBNAL Aan MA) 画 出 来 ， 注 意 眼 和 颜色 ; 添加 阴影 
| 四 睛 的 绘制 。 ~ @ 使 头发 更 加 立体 。 
>>> 实战 一 一 平视 侧面 绘制 万 法 
pn NN pd 
1 将 人 物 的 侧 | (2 添加 头发 ， 为 
面 绘制 出 来 ， 注 了 体现 立体 感 ， 可 
意 人 物 侧面 的 五 将 人 物 的 刘海 多 绘 
官 绘制 。 ji 


_ 
(村 和 的 邮 随 六 但 来 。 绽 抽 全 本 时 注意 人 物 的 
眼睛 结构 应 该 呈现 三 角形 。 


_ 
(JrreregepyepeeeeTy 


影 ， 增 强人 物 的 立体 感 。 一 个 美少年 的 头 部 就 绘制 完 
成 了 。 


>>> 实战 一 平视 斜 侧面 绘制 方法 


pS - 

@ De 
面 的 样式 ,勾勒 出 
基准 线 以 确定 人 物 
五 官 的 位 置 。 


人 
| es 
\ I \ 线 将 人 物 的 五 
NINNAN 官 刻画 出 来 
AWS 侧面 左边 的 眼 


3.3.2 ”实战 一 仰视 与 俯视 的 头 部 绘制 


仰视 : 从 人 物 的 头 部 下 方 观察 对 象 ， 头 顶部 分 减 小 ,下巴 部 分 增多 ， 基 准 线 中 的 慌 线 偏 上 。 
俯视 : 从 人 物 的 头 部 上 方 观察 对 象 产生 的 视觉 透视 变化 ， 这 个 角度 使 人 物 的 头顶 露出 
大 部 分 ， 下 巴 缩小 ， 基 准 线 的 方位 与 仰视 的 方位 相反 。 


>>> 实战 一 俯视 侧面 绘制 方法 


| mm 
4 上 用 线条 将 人 


物 的 头 部 勾勒 出 
来 ， 用 基准 线 标 出 碎 ， 所 以 绘制 时 要 
注意 线条 的 流畅 。 


俯视 的 形态 。 


LA@ 


“人 物 的 五 官 刻画 出 
来 ， 俯 视 时 双眼 显 


得 比较 细 长 。 册 化 ， 最 后 添加 一 层 
7 < 阴影 。 
>>> 实战 一 一 俯视 侧面 绘制 方法 
(Le /NN 2 
向 俯视 的 样式 , 基 人 | NNYWNN ”从 制 天 发 时 焉 总 
准 线 的 弧度 向 右 。 、 层次 感 ， 每 增 头 


发 都 要 不 一 样 。 
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| 
系 


列 


基础 上 绘制 出 人 
物 的 五 官 ， 侧 回 
时 蜡 梁 的 高 度 用 
线条 表现 出 来 。 


证 色 ， 广 音 虚 实 
的 变化 ， 这 样 人 
物 的 眼睛 会 更 加 
有 神 。 


>>> 实战 一 一 仰视 侧面 绘制 方法 


(1 勾勒 出 人 物 仰视 的 样式 ， 名 ， 绘制 头发 的 样式 ， 仰 视 时 头顶 几乎 看 不 
大 ， 下 书 的 尖 度 不 明显 。 见 ， 所 以 头顶 的 头发 变 薄 。 


®, A 
3 将 人 物 的 眼睛 绘制 出 来 ， 因 为 是 仰视 ， 4 整理 画面 ， 给 人 物 添加 阴影 ， 下 巴 处 是 
所 以 人 物 的 鼻梁 显得 短 一 些 。 背光 面 ， 所 以 应 该 布 满 阴 影 。 


(EEEEITELIETIIELISTIIL EILEENTITIIIEILIIIIIIII ILEIEIIIILITIIEEELIIELEELD 


3.4 3 种 不 同 脸 王 时 塑 后 


脸型 是 美少年 漫画 最 重要 的 部 分 之 一 ， 俊 美的 脸庞 会 给 读者 留 下 深刻 的 印象 。 在 漫画 
中 ， 形 形 色色 的 美少年 总 是 能 够 吸引 读者 的 目光 。 下 面 就 以 几 类 常见 的 脸型 为 例 进行 讲解 。 


3.4.1 实战 圆 脸 的 绘制 
圆 脸 比较 适合 可 爱 型 的 美少年 ， 圆 圆 的 脸蛋 使 人 产生 怜爱 与 亲 和 感 。 
>>> 实战 一 一 圆 脸 侧 面 绘制 案例 


一 人 一 N > 
了 体现 立体 感 ， 可 


< 
(1 
面 绘 制 出 来 ， 注 


将 人 物 的 刘海 绘制 
意 人 物 侧面 的 五 
p> Ey 
(3) 根据 基准 线 将 4 整理 画面 ， 
人 物 的 五 官 刻画 出 


来 ， 注 意 侧面 状 
态 时 人 物 五 官 的 


六 > 实 吕 一 一 辆 脸 正 面 纵 制 案例 


> 


Xe CO 

1 用 线条 勾勒 出 (2 继续 用 线条 给 
人 物 的 头 型 ， 可 以 制 出 人 物 额 头 、 丑 
用 十 字 线 标 出 人 物 毛 、 鼻 子 和 嘴巴 的 
大 概 的 五 官位 置 。 大 概 位 置 。 


第 3 章 头 部 绘制 技法 汉 而 大 人 去 列 


百 杰 美少年 素描 技法 


《人 
和 给 人 物 添加 头 
发 ， 注 意 头发 的 厚 
度 要 适宜 。 绘 制 头 
发 时 要 有 层次 感 。 


Bs 


线条 探 除 ， 绘 制 
阴影 ， 最 终 效 果 
图 完成 。 


3.4.2 ”实战 
尖 脸 比较 适合 腹 黑 型 或 者 冷酷 型 的 少年 ， 尖 尖 的 下 巴 给 人 以 冷峻 的 感觉 ， 精 致 的 五 官 


尖 脸 的 绘制 


使 人 印象 深刻 。 
>>> 实战 一 一 尖 脸 仰视 绘制 案例 


CC 
( 


有 勾勒 出 一 个 模 角 分 明 的 美少年 ， 绘 制 五 (及 入 制 出 信物 的 头发 ， 注 意 每 一 络 头 
官 ， 注 意 比例 要 正确 。 发 都 要 不 一 样 。 


= p= 
人 3 ， 在 草图 的 基础 上 整理 画面 ， 控 去 多 余 的 (4 添加 阴影 ， 人 物 的 画面 感 增强 ， 一 个 短 
线条 ， 使 人 物 的 轮 慷 清晰 起 来 。 发 大 腔 的 美少年 绘制 完成 。 
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>>> 实战 一 一 估 脸 仰视 绘制 案例 


( 

\ (2 0 
NR 头发 比较 细碎 ， 
绘制 时 要 注意 层 
次 感 。 


3.4.3 实战 一 一 长 脸 的 绘制 
长 脸 适 合成 熟 型 或 者 严肃 型 的 青年 人 物 ， 精 致 的 五 官 和 硬朗 的 轮廓 使 人 物 看 起 来 成 熟 。 
>>> 实战 一 一 长 脸 正面 绘制 案例 


() 
(2, 绘制 出 适合 的 
发 的 线条 要 流畅 ， 
这 样 头发 才 显 得 
飘移 。 


人 S 
人 
长 脸 的 样式 ， 用 
基准 线 标示 出 五 
官 的 位 置 。 


4 完善 人 物 ， 
给 人 物 添加 阴影 ， 
注意 阴影 的 绘制 要 
落实 到 每 一 红头 
Se 


2> 实 民 一 一 长 胞 侧面 会 制 委 例 一 


( 1 绘制 出 人 物 仰视 的 便 


面 头 部 ， 用 基准 线 确 定 五 
家 的 位 置 。 


GS 
(2 
仰视 ， 所 以 头发 显得 要 


菏 一 些 。 


$Y 擦 去 多 余 的 线 
条 ， 给 人 物 深 加 五 
官 ， 注 意 仰 视 的 五 官 


| 


和 胖子 部 分 也 要 有 阴影 。 


\ 
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3.5 “脸型 及 全 身 绘 制 案 例 


头 部 是 塑造 一 个 角色 的 关键 ， 我 们 往往 要 根据 需要 设计 各 种 脸型 的 美少年 。 下 面 就 以 
两 个 常见 的 脸型 并 结合 全 身 来 绘制 


3.5.1 实战 一 一 圆 脸 的 美少年 
圆 脸 的 漫画 人 物 显 得 孩子 气 ， 一般 属于 可 爱 型 少年 。 下 面 是 圆 胎 美少年 的 具体 绘制 万 法 。 


六 > 绘制 早 图 
CC 了 0 
(1 首先 用 线条 义 瓯 (2) 根据 人 体 结 ， 
出 人 物 站 立 的 姿势 ， 构图 绘制 出 形体 样 
双手 抱 胸 ， 两 脚 交 叉 式 ， 确 定 人 物 的 大 


站 着 。 概 位 置 。 


Ye 


A 


| 3 es 和 

(3 wy (4 
轮 廊 勾勒 出 来 ,一 形 ,将 人 物 的 五 官 
头 简短 的 头发 ， 身 绘制 出 来 ， 体 现 出 
着 黑色 长 袍 。 五 官 的 立体 感 。 


0 i 


2>> 整理 画面 


下 半身 衣服 绘制 出 来 ， 添 加 眼镜 和 麻 
法 棒 。 来 绘制 阴影 。 


] 交叉 在 一 起 ， 裙 皱 感 不 是 很 多 ， 注 意 一 致 ， 可 根据 实 皱 来 绘制 阴影 ， 使 人 物 


鞋子 的 绘制 要 正确 。 的 立体 感 增强 。 


WD 
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一 
一 头 简练 的 短发 ， 身 着 魔法 袍 ， 手 持 
魔法 棒 的 圆 脸 美少年 。 


圆 圆 的 脸庞 ， 戴 着 眼镜 ， 
既 可 爱 又 癸 雅 。 


注意 手 的 姿态 要 绘制 准确 。 
道具 魔法 棒 体 现 了 角色 的 
身份 。 


ETEIIEIIEIIILII SLI II LI 


A 
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引 52 实战 一 类 脸 的 美少年 
尖 脸 的 美少年 是 洲 画 中 上 典型 的 帅哥 ， 下 面 是 尖 脸 美少年 的 有 具体 绘制 方法 。 


>>> 绘制 草图 
ph A ~ < 
( 上 /利用 简单 的 线条 | | (2 绘制 出 人 物 身 
ee PS | 体 的 轮 廊 ， 人 物 约 8 
全 党 由 吧 ss | < ~ Y 头 刁 ， 是 一 位 四 肢 


Se 健壮 的 青少年 。 


Ee 
CE) 


础 轮廓 上 为 人 物 深 发 ， 把 头发 的 层次 感 
加 头发 、 衣 服 、 鞋 和 立体 感 体现 出 来 ; 
子 ， 简 单 地 勾勒 人 绘制 五 官 和 衣服 的 禄 
物 的 外 形 轮廓 ， 以 皱 ， 绘 制 人 物 的 鞋 
便 目 己 有 再 发 挥 的 子 ， 使 草图 完整 。 


空间 。 
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22> 整理 画面 


CC _( 
(5 整理 画面 ， 在 草图 上 详细 地 绘制 出 最 终 线 (6 绘制 阴影 效果 ， 使 人 物 的 立体 感 和 画面 


稿 。 注 意 人 物 的 五 官 绘制 ， 因 为 略微 但 视 ， 人 物 。 。”” 感 形 强 。 会 制 头 发 有 阴影 时 注意 要 按照 每 一 


的 下 巴 变 得 比较 长 。 se 
(7 将 人 物 的 下 半 一 | (8 绘制 阴影 ， 
且 细 不 同 的 线条 影 要 与 上 半身 的 
现 宰 雏 的 硬度 ， 使 阴影 一 致 ， 光 影 
裤子 看 起 来 更 加 有 \ 方向 也 要 一 到 
质感。 这 样 整个 人 物 看 
起 来 才 会 协调 。 


到 


SS 


一 一 


全 
2 百 变 美少年 素 才 法 


~ l 
(9 7 


的 面孔 ， 修 长 的 身 姿 ， 这 是 一 个 典型 的 尖 脸 美 MN 


略微 仰视 的 角度 使 人 物 的 五 
官 有 了 一 些 透视 变化 ， 绘 制 
时 一 定 要 注意 仰视 的 五 官 
绘制 。 


因为 手臂 的 弯曲 使 得 简 状 
的 衣 袖 产生 了 集聚 拉 伸 的 
裙 和 分 效果 。 


“_// 第 4 章 


发 型 绘制 技法 


要 想 成 功 地 设 定 出 一 个 使 人 印象 深刻 的 角色 ， 关 键 在 于 选择 合适 的 
发 型 ， 以 便 更 好 地 塑造 人 物 形 象 。 本 章 主要 介绍 美少年 发 型 的 绘制 ， 主 
要 内 容 包 括 绘制 头发 的 基本 流程 、 不 同 发 型 的 绘制 案例 和 不 同 脸型 搭配 
发 型 的 表现 ， 通 过 这 些 内 容 使 初学 者 更 快 更 好 地 掌握 不 同类 型 的 美少年 
发 型 绘制 的 方法 。 


»》 "| 
| 
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4.1 绘制 头 友 的 基本 帝 程 


头发 是 人 物 造型 中 最 重要 的 一 部 分 ， 也 是 赋予 人 物 个 性 的 一 种 表现 ， 只 有 选择 适合 的 
发 型 ， 才 能 更 好 地 塑造 出 人 物 形象 。 下 面 就 一 起 来 学 习 如 何 绘 制 美少年 的 头发 。 

在 绘制 头发 之 前 ， 首 先 要 了 解 头 部 生发 的 位 置 比 例 和 生长 规律 。 绘 制 头 发 最 重要 的 一 
所 就 是 要 根据 头发 的 生长 规律 和 动向 来 绘制 ， 这 样 绘制 出 来 的 头发 才 有 层次 感 ， 头 发 也 就 
不 会 显得 无 处 从 生 。 


人 
(人 害 凤 一 个 人 和 的 部 ， 根 据 头骨 
参 制 出 头发 的 大 概 样式 ， 注 意 头发 不 
宜 过 厚 或 过 薄 ， 适 当 的 厚度 可 体现 头 


hh @ 


CC 

(2 
向 绘制 头发 ， 将 刘海 绘制 出 来 ， 逐 渐 
体现 出 头发 的 层次 感 。 


pe 
8 | 
克 


区 
,vv 4 
第 4 章 发 型 绘制 技法 yy jj) 人 过 玉 


fs (NN 
VA 


(3, 继续 刻画 头发 ， 注 意 每 
纵 头 发 的 形态 都 要 不 一 样 ， 最 
后 擦 除 多 余 的 线条 ， 完 善 眼睛 
的 绘制 ， 头 发 的 最 终 效 果 图 


完成 。 


>> 实战 一 头发 会 制 案 例 


人 1 
pe 
] YY 


( 1 勾勒 出 人 物 侧 面 的 头 型 。 (2 根据 头 型 绘制 出 头发 的 
大 致 样式 。 > 


p> _() 
4 在 草图 的 基础 上 将 五 (5 刻 化 人 物 的 五 官 ， 注意 眼睛 (6 绘制 阴影 ， 使 人 物 
官 和 衣 领 绘制 出 来 。 的 透视 感 要 正确 。 的 立体 感 增强 。 


8 
人 
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A H 于 站 一 一 [ 王 | 入 开 Il| 白 全 VAN: 
4.2 4 种 不 同 友 型 的 绘制 
漫画 中 有 各 种 各 样 的 美少年 ， 除 了 美少年 类 型 不 同 外 ， 还 有 他 们 各 自 不 同 的 发 型 ， 发 
型 是 美少年 最 重要 的 一 部 分 ， 一 个 合适 的 发 型 不 仅 能 给 美少年 的 形象 加 分 ， 而 且 可 以 体现 
他 们 不 同 的 性 格 ， 这 样 能 使 读者 印象 深刻 。 本 市 主要 介绍 不 同 美 少年 发 型 的 表现 手法 。 


4.2.1 实战 一 一 短发 的 绘制 


> 实 碟 一 一 息 友 纵 制 茉 例 一 


Cy 
的 样式 ， 细 碎 而 
球 锡 的 直 发 给 人 
物 增 添 了 几 分 准 


>>> 实战 一 一 短发 绘制 案例 二 
人 AN > 
、 6 AS /ND RN (2 


勾勒 出 人 物 头 Dp % 
部 的 轮廓 ,绘制 由 AAA / 9 


mA 技巧 就 是 顺 着 头 
~ | 一 一 人 五 官 ， 以 便 后 续 头 N 人 NS 医 绘制 头发 ,但 
\\ 一 >/ / 发 的 绘制 。 (WR NS eyes 


动感 。 
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本 
(4 绘制 阴影 ， 注 意 下 巴 在 膀子 上 投下 的 阴 
官 ， 使 人 物 的 线 稿 清晰 、 整 洁 。 影 ， 要 根据 整体 阴影 的 方向 进行 绘制 。 


>>> 实战 一 短发 绘制 案例 三 


™ 


> 了 和 
(1 用 线条 久 勒 出 信物 正面 的 肥 庞 ， 用 正 基 (2 绘制 头发 ， 头 发 比较 细碎 ， 绘 制 时 注 
准 线 祭 不 册 五 于 的 位 置 。 意 每 一 颖 头发 都 要 不 一 样 。 


el CO 一 
(3) 绘制 出 五 官 ， 大 眼 浓 眉 的 男孩 给 人 以 (4 给 瞳孔 添加 颜色 ， 高 光 的 方向 一 致 ， 添 加 ] 
俊俏 的 感觉 ， 眼 瞳 要 绘制 大 一 些 。 阴影 ， 增 强人 物 的 画面 感 。 


上 


和 普兰 /| 

- 光 百 亚 闫 /小 年 素描 技 ; 

百 小 年 素描 技法 
4.2.2 ”实战 一 一 长 发 的 绘制 


>>> 实 成 一 一 长 友 给 制 委 例 一 
| 本 | 和 | 
fel (2 mur 
| ee i 的 大 概 样式 ， 注 
_ ee | 意 头 发 放 在 背后 
ee 的 感觉 。 


度 比 右 眼 的 宽度 


, / 
< 


Ce es | 
< Nh (4 添加 阴影 ， 
四 用 ”增强 人 物 的 立体 感 

和 画面 感 ， 注 意 阴 

影 表 现 的 位 置 要 


\ 


PB z 
(3 BE 
部 与 头发 的 前 后 关 
系 要 分 明 ， 人 物 才 
会 显得 自然 。 


22> 实战 一 一 长 友 纵 制 案 例 一 


CC 和 
(1 人 5 和 和 风机 6 伴 式 ， 注 意 二 家 他 (2 ERA 册 二， 男生 的 长 和 可 


置 ， 绘 制 时 透视 感 要 表现 出 来 。 以 使 人 物 增 添 阴柔 之 美 。 


第 4 章 “发 型 绘制 技法 温 曾 达 人 系列 


< -一 一 
(3 整理 画面 ， 使 人 物 的 轮廓 清晰 起 来 ， 
完善 眼睛 ， 注 意 眼 睛 的 结构 。 


2>> 实战 一 一 长 友 绘 制 案 例 三 


PR 一 = 1 : 、 
(4 勾勒 出 男生 侧面 的 样式 ， 注 意 侧面 的 五 (2 绘制 头发 ， 注 意 头发 被 束 起 的 样式 ， 发 
官 绘制 ， 右 眼 的 宽度 比 左 眼 的 宽度 窗 一 些 。 尾部 分 要 蓬松 一 些 。 


RSNSNNS 
XN jl NS 用 
NR \ 


~ 
(3) 整理 画面 ， 脸 部 与 头发 的 前 后 关系 要 
分 明 ， 人 物 才 会 显得 自然。 
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2 百 变 美少年 素描 技法 


4.2.3 ”实战 一 一 直 发 的 绘制 
>>> 实战 一 一 直 发 绘制 案例 一 


(人 ssu 
物 的 侧面 脸 部 
样式 ， 眼 睛 的 
位 置 在 人 物 整 
i 


四 位 置 。 


(3) 将 多 未 有 国 线 叶 | / Ad | 2 给 瞳孔 添加 
条 擦 去 ， 绘 制 出 / 髓 ，1 人 外 改 对 色 ， 给 头发 添 
人 物 的 五 官 ， 冷 NNN 加 阴影 ， 每 一 纵 
峻 的 五 官 要 有 立 [LNA 7)) 


头发 都 要 绘制 出 
阴影 。 


22> 实战 一 直上 友 绘制 案例 二 


(4 勾勒 出 
人 物 长 脸 的 样 WA 
式 ， 用 基准 线 
标示 出 五 官 的 
位 置 。 


(3 整理 画面 ， 绘 制 出 五 官 ， 青 年 的 五 官 比较 
立体， 所 以 蜡 梁 要 绘制 出 来 。 


>>> 实战 一 一 且 友 绘制 案例 三 


( 1 用 线条 人 义 勒 出 人 
物 的 头 部 ， 五 官 的 位 
置 要 准确 。 


(3 整理 画面 ， 擦 
除 多 余 的 线条 ， 完 


善 眼 睛 ， 注 意 眼睛 
的 高 光 要 一 致 。 


fs 
1 
第 4 章 发 型 绘制 技法 yy ji) WA 和 人 入 


= 
( i 
“0 


(4 ,in 
的 绘制 要 落实 到 每 一 络 头 发 上 。 


(2 inxs 


Mee] 制 时 线条 要 流畅 ， 


头发 之 间 要 有 层 


一 (- 
( 4 绘制 阴影 ， 使 
画面 感 更 加 强烈， 


注意 每 一 给 头发 都 
要 语 加 阴影 。 


有 ) 


) 
列 


于 百 杰 美少年 素描 太 法 


i 


4.2.4 ”实战 一 一 卷发 的 绘制 
>>> 实战 一 一 关上 绘制 案例 一 


(, 
较 可 爱 的 美少年 头 
部 ， 大 大 的 眼睛 ， 
有 点 委 届 的 表情 。 


(, 

4 绘制 阴影 ， 短 
卷发 的 层次 比较 复 
杂 ， 所 以 绘制 阴影 
时 一 定 要 注意 。 


>>> 实战 一 一 吞 友 绘制 案例 二 


A 人 
(1 用 线条 勾勒 出 人 物 的 侧面 头颅 样式 ， 仰 (2 冷峻 的 尖 下 巴 配 上 这 种 绑 在 脑 后 的 长 发 
视 的 角度 下 巴 会 显得 长 一 些 。 会 使 人 物 看 起 来 比较 有 个 性 。 


pe 
?| 
克 


信和 
ww 
第 4 章 ”发 型 绘制 技法 并 j 温 曾 达 人 系 | 


3 整理 画面 ， 绘 制 五 官 ， 人 物 眼睛 比较 细 (4 给 信物 的 头发 深 加 阴影 ， 注 意 阴 
长 ， 看 起 来 比较 冷漠 ， 沉 静 。 影 的 方 同 是 同 下 的 。 
>> 实战 一 一 郑 友 绘制 案例 三 
二 


ns 尾 0 J 
( 1 勾勒 出 人 物 侧 脸 仰视 疏 人 给 人 物 添加 头 
的 头 部 ， 用 基准 线 标 出 人 NA a 
z 只 过 厚 ， 注 意 头发 的 层 


次 感 。 


物 五 官 的 大 概 位 置 。 


\, 
根据 基准 线 将 人 (4 整理 画面 ， 将 眼 
物 的 五 官 刻画 出 来 ， 睛 的 细节 绘制 出 来 ， 
侧面 右边 的 眼睛 要 比 给 头发 添加 阴影 ， 增 
左边 的 罕 。 (<) 强 立 体感 。 | 


多， 站 年 ww 
of 日 慨 美 少年 素描 这 法 一 
4.3 上 友 型 及 全 身 经 制 案 例 


不 同 的 发 型 可 以 塑造 不 同 个 性 的 角色 ， 我 们 往往 要 根据 需要 设计 各 种 发 型 的 美少年 。 
下 面 就 以 两 个 常见 的 发 型 及 全 喘 案例 来 做 示范 。 


3.1 ”实战 一 短发 的 美少年 
漫画 中 的 短发 美少年 一 般 是 阳光 上 且 有 活力 的 运动 型 少年 ， 下 面 来 看 看 短发 美少年 的 绘制 。 


>>> 纵 制 早 图 


的 人 物 通 第 是 比较 
有 活力 的 ， 首 先 用 


(和 ,各 着 运动 服 


z 
(2 Wm 
构 ， 因 为 近 大 远 小 的 
透视 关系 ， 人 物 的 
手臂 变 短 ， 而 手掌 变 


大 ， 因 为 侧面 的 原 
EE 因 ， 人 物 的 右 肩 看 
动作 。 不 到 。 


(3) 根据 人 体 绘制 vv Cy 绘制 出 人 物 VA 
出 人 物 的 外 形 , 这 | 的 二 站 二 忒 维护 这 
是 一 个 瞬间 动态 ， ~、 一 衣服 添加 福 皱 ， | TW 让 
所 以 人 物 的 衣服 比 7 / ae oy ， 

较 有 动感 。 NY pe 二 到 、 久 ~ 
EA 
© 7 
EN 
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22> 整理 画面 


上 半身 ， 人 物 的 结构 比较 复杂 ， 注 意 不 要 把 衣 显现 ， 注 意 手掌 只 需 在 纹理 上 表现 出 阴影 
服 线条 弄 乱 了 。 即 可 。 


£3 ES 
(7 将 人 物 的 下 半身 绘制 出 来 ， 运 动 服 的 (8 绘制 阴影 效果 ， 主 要 的 阴影 集中 在 裙 


裤子 比较 宽松 和 柔软， 所 以 线条 感 比较 柔顺 皱 的 部 分 和 右 腿 处 ， 衣 服 阴 影 要 根据 裙 皱 
弯曲 。 的 形态 来 绘制 。 


ETIIEIIEIEIELIIISELIT IIT 


9 
or 百 彼 美少年 素描 扩 法 


=> 


名。 训 二 多 全 的 线条 ,最终 效 果 图 完成 。 这 是 
一 个 短发 热血 型 少年 ， 身 着 运动 服 ， 肩 膀 上 还 
披 着 一 件 运 动 服 外 套 ， 强 烈 的 动作 表现 使 画面 
看 起 来 更 加 丰富 。 


因为 透视 关系 使 手臂 变 
短 ， 绘 制 时 一 定 要 根据 关 
节 来 绘制 手臂 的 结构 。 


腹部 的 衣服 因为 身体 的 动 
作 而 产生 拉 伸 堆积 的 袜 争 
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斌 一 一 长 发 的 美少年 


长 发 的 美少年 给 人 以 优雅 、 绅 士 的 感觉 ， 很 多 古装 漫画 都 有 长 发 美少年 的 角色 ， 长 发 
配 上 古装 使 人 物 看 起 来 飘逸 且 有 人 气质。 


>>> 绘制 捍 图 


约 8 个 头 身 ， 高 大 
健壮 的 身躯 穿 上 
古装 将 显得 更 加 


， 注 意 只 需要 勾勒 出 外 形 轮 廊 即 可 ， 以 便 参 制 五 官 样式 ， 给 人 物 的 衣 
后 续 有 充分 的 想象 空间 。 每 根 手指 的 形态 。 


EE 


>>> 整理 画面 


”我 稿 ， 注意 人 物 的 头发 要 有 层次 感 ， 衣 服 的 。 ”和 制 阴影 ， 注 意 人 物 脸 部 的 投影 也 要 绘制 出 来 ， 
袜 雏 动向 要 正确 。 衣服 要 根据 裙 外 绘制 阴影 。 


FJ 
记者 i 


| | FD 


= 站 3 ] 乐 " 有 宁 ， DT J a ey) 

为 诞 挡 而 使 顽 膝 的 

i 

影 ， 因 为 袜 摆 的 让 挡 浊 
] 比较 多 。 


CETEEITELETIIELISTIILIII TIL CE EE CE [下 工 EEEIEEIIEIELELES 图 硬 齐 南 十 画面 TEL 和 而 轴 而 EEEESS ETE CE EITIEEIELELE 页 而 本 二 下 宣 引 而 LTE CE 可 看 | 重 EEE Ee 面 导 面 CE 部 可 而 CE EE 
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el 
(9 。 和 二 多 侠 的 线条 ， 最 终 效果 国 
成 。 一 个 长 发 古典 美少年 绘制 完成 ， 古 
装 的 特点 就 是 衣衫 比较 长 ， 衣 摆 宽 松 ， 
脚 守 长 就 。 


绘制 五 根 手指 时 注意 形态 
动 同 要 正确 ， 手 指 的 关节 
位 置 要 表现 出 来 。 


注意 衣 摆 的 裙 皱 绘 制 ， 宽 松 
的 衣 择 会 出 现 重 有 又 的 现象 。 
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第 5 草 
绘制 技法 。 


表情 是 体现 人 物性 格 特征 最 重要 的 元 素 ， 不 同 的 表情 能 够 反映 出 人 物 
不 同 的 心理 情绪 和 精神 状态 。 表 情 表 现 得 到 位 能 使 整个 人 物 立 刻 生 动 起 
来 。 本 章 主要 介绍 美少年 面部 基本 表情 以 及 通过 五 官 变化 绘制 表情 的 技 
法 ， 最 后 通过 6 个 基本 的 表情 实例 绘制 ， 使 初学 者 更 快 地 将 所 学 的 知识 运 
用 到 实际 当中 。 


pd 2 


[ 


a 
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5.1 表情 特点 与 从 号 国 法 


五 官 是 表现 人 物 表 情 最 重要 的 一 部 分 ， 是 表现 人 物 情绪 最 直观 的 部 位 。 表 情 能 使 人 物 
看 起 来 更 生动 。 下 面 就 一 起 来 了 解 有 关 美 少年 一 些 基 本 的 面部 表情 。 


5.1.1 12 种 基本 表情 特点 


发 爸 : 竖 起 的 眉毛 和 张 开 的 嘴巴 ， 表现 了 人 开心 : 人 物 开心 时 眉毛 舒展 ， 眼 睛 弯 
物 即 将 发 航 的 表情 。 起 ， 嘴 角 上 询 。 


惊恐 及 惊讶 : 惊恐 时 人 物 的 瞳孔 收缩 ， 伤心 : 伤心 与 开心 时 的 表情 完全 相反 ， 伤 心 时 


惊讶 时 嘴巴 呈 O 形 张 开 。 眉毛 皱 起 ， 嘴 角 下 季 。 


惊 恢 :; 惊 懂 时 人 物 的 眼睛 睁 大 ， 配 合 额 角 害 考 : 害 着 时 人 物 眉毛 第 起 ， 眼 睛 弯 
的 黑 线 可 增强 情绪 的 表现 。 起 ， 脸 上 出 现 红学 。 
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放松 : 舒展 的 眉毛 ， 略 低 垂 的 眼角 及 上 扬 的 响 奸笑 : 挑 起 的 眉 尾 和 犀利 的 眼神 ， 还 有 上 扬 的 
角 ， 表 现 了 人 物 放松 的 心情 。 嘴角 ， 表 现 人 物 腹 黑 的 一 面 。 


失望 : 低 垂 的 眼神 和 微微 张 开 的 嘴巴 ， 表现 痛 震 : 皱 起 的 眉毛 和 咬 着 嘴唇 的 动作 ， 还 有 人 物 
人 物 灰 心 形 气 的 神态 。 因 痛 将 而 流下 的 汗 滴 。 


忧虑 : 略微 呈 八 字 的 眉 形 和 紧 财 的 嘴巴 ， 表 现 解释: 微 皱 的 眉毛 和 慌张 的 眼神 ， 还 有 张 开 的 嘴 
出 人 物 忧 邦 的 心情 。 巴 极 力 要 诉说 什么 。 | 


A 


忆 百 变 美少年 ss 


5.1.2 12 种 漫画 表情 符号 


在 漫画 中 ， 通 第 是 以 夺 张 的 表情 来 表现 人 物 的 情感 或 者 烘托 搞笑 的 气氛 。 下 面 来 了 解 
如 何 通 过 一 套 人 物 的 面部 表情 符号 来 表述 人 物 的 情绪 。 


尖 角 眼 : 表现 人 物 的 心理 或 身体 难 鸡蛋 眼 : 表现 得 意 忘 形 、 自 我 陶醉 的 


受 、 不 安 、 痛 苦 的 情绪 。 ng 


火焰 眼 : 表现 愤怒 、 激烈 ， 比较 极端 白 圆 匿 眼 ; 表现 惊讶 、 迷 菲 、 无 语 的 
的 情绪 。 情绪 。 


半圆 眼 : 表现 人 物 不 爽 、 心 情 不 双 直 线 眼 : 表现 人 物 大 脑 空 日 、 惊 
佳 、 生 气 的 情绪 。 讶 、 不 可 思议 的 情绪 。 
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桃 心 上 腿 ， 表现 人 物 喜 爱 、 渴 求 、 花 痴 黑 线 空白 上 腿 : 表现 惊恐 、 受 打击 、 
的 情绪 。 六 神 无 主 的 情绪 。 


扩 状 眼 : 表现 人 物 的 迷 苇 、 困 惑 、 莞 现 豆 眼 : 表现 惊讶 、 惊 付 、 不 可 思议 
然 的 情绪 。 地 瞪 大 眼睛 的 状态 。 


倒 半圆 眼 : 表现 人 物 兽 灾 乐 袖 、 假 笑 直线 眼 : 表现 尴 傣 、 失态 、 纠结 、 无 
等 表情 。 条 的 情绪 。 ] 


a 
cf 百 变 美少年 素描 技法 


5.2 ”4 种 最 经 典 的 表情 国法 


前 面 已 经 学 会 了 有 关 人 物 五 官 的 绘制 ， 那 么 通过 眉毛 、 眼 睛 和 嘴巴 的 变形 会 产生 怎样 
的 表情 变化 呢 ? 下面 就 通过 五 官 的 变化 来 绘制 表情 。 


高 兴 的 时 候 ， 人 物 的 眼睛 和 眉毛 会 自然 论 起 朝 下 ， 嘴 角 同 上 区 曲 。 融 兴 的 表 信 在 不 同 
的 程度 下 有 奢 不 同 的 变化 ， 下 面 来 看 看 如 何 表 现 高 兴 的 表情 。 


~ 
微笑 时 ， 眉 毛 上 扬 ， 细 微 
的 动作 可 表现 人 物 心里 的 
喜悦 。 


微笑 时 ， 嘴 角 肌 肉 同 两 侧 展 
开 ， 嘴 角 上 扬 ， 脸 部 肌肉 凸 
起 ， 哗 角 思 陷 。 


\ 1 /勾勒 出 人 物 的 头 部 和 【 2 ， 按照 头 型 画 出 柔顺 自 下 3 ， 整 理 画 面 ， 画 出 五 
预 部 ， 用 基准 线 确定 五 官 的 然 的 头发 。 官 ， 微 笑 的 美少年 就 完 
位 置 。 成 了 。 


1 
者 
第 5 章 “表情 绘制 技法 wy jj) 大 人 系 侈 


微笑 : 微笑 的 时 候 ， 人 物 脸 部 的 变化 并 不 轻 笑 : 轻 笑 的 时 候 ， 眉 眼 变化 不 大 ， 嘴 角 上 
大 ， 眉 毛 目 然 弯 起 ， 嘴 角 上 扬 。 贡 微 张 开 ， 表 现 人 物 愉 快 的 心情 。 


嬉笑 :; 两 只 眼睛 睐 起 ， 脸 上 露出 红 尝 ， 嘴 已 大 笑 ; 大 笑 的 时 候 ， 因 为 实在 无 法 控制 行为 而 
张 开 露 出 两 排 牙 齿 ， 表 现 人 物 娘 笑 的 表情 。 略 忍 者 ， 却 使 眉毛 呈现 八字 状 ， 眼 睛 上 国 起 ， 跑 
巴 大 张 看 。 


他 
of 日 变 美 少年 素描 技法 下 
5.2.2 ”实战 一 一 生气 的 画 法 


生气 时 ， 脸 部 的 力量 朝 中 心 汇 集 。 在 脸 的 下 半 部 ， 力 量 从 上 异 子 开始 加 外 扩张 ， 惧 尾 朝 
上 ， 丑 心 聚 拢 ， 眼 角 癌 外 拉 伸 ， 脸 部 肌肉 整体 间 上 抬 起 。 


眉 心肌 肉 癌 下 挤 压 。 
嘴唇 据 起 ， 哗 角 同 下 。 


眉毛 倒 竖 ， 眼 睛 
睁 大 ， 嘴 巴 张 到 
最 大 ， 表 现 人 物 
极度 愤 芍 。 


微 愁 : 眼睛 稍微 睐 起 ， 哗 角 下 牌 ， 表 现 人 物 不 轻 什 : 眉毛 倒 竖 ， 眼 睛 睁 太 ， 咬 看 牙齿 ， 表 现 
爽 的 心情 。 人 物 已 经 无 法 再 忍耐 的 心情 。 


| 忍 释 : 眼睛 睁 大 ， 眉 心 争 起， 嘴巴 凤 闭 ， 表 现 人 大 翁 : 眉 心 倒 紧 ， 眼 睛 睁 大 ， 虹 孔 张 大 上 抬 ， 
物 极 度 忍 耐 着 愤 荡 的 心情 。 嘴巴 张大 ， 发 泄 看 愤 人 。 


CS 
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5.2.3 ”实战 一 一 难过 的 画 法 


人 物 难 过 时 ， 丑 毛 皱 起 呈现 “八字 状 态 。 丑 毛 守 曲 的 弧度 说 明 难 过 的 程度 。 脸 部 肌 
内 松弛， 嘴角 同 下 ， 表 现 出 人 物 低落 的 心情 。 
了 7 居 毛 呈 现 “ 八 ” 字 型 癌 眉 心 挤 。 


眼角 下 垂 ， 眼 睛 闭 着 ， 表 现 人 物 


眼角 下 垂 ， 嘴 巴 
哪 起 ， 嘴 角 下 


难过 :眉毛 微 皱 起 ， 嘴 巴 哪 起 下 垂 。 句 了 这: 眼角 滴 泪 ， 牙 齿 紧 咬 者 嘴唇 。 


伤心 ， 眉毛 在 一 个 水 平 线 上 ， 有 眼睛 稍微 垂 大 哭 : 眉毛 呈 “ 八 ” 字 状 态 ， 眼 睛 紧 闭 ， | 


~ 
划 ， 
万 | 


列 


cr 百 变 美少年 素描 技法 
| 


5.2.4 ”实战 一 一 甩 慰 的 画 法 


吃惊 的 特点 是 以 眼睛 为 中 心 ， 肌 肉 分 别 朝 上 下 拉 伸 ， 眉 毛 上 扬 ， 有 眼睛 大 有 睁 ， 嘴 巴 不 目 
觉 地 张大 。 


眉毛 上 扬 ， 眼 睛 睁 大 ， 嘴 巴 呈 现 
“0” 字 状态 。 


极度 惊吓 时 ， 

瞳孔 收缩 ， 路 
巴 张 大 ， 并 
用 黑 线 烘托 


气氛 。 


微 惊 ， 眉毛 上 挑 ， 睁 大 了 眼睛， 嘴巴 呈现 


wy 字 状 态 。 缩 ， 牙齿 紧 咬 。 


惊 采 : 眉毛 上 扬 ， 瞳 筷 收 缩 ， 嘴 巴 张 重度 惊吓 : 瞳孔 严重 收缩 ， 嘴 巴 大 张 ， 脸 
开 ， 有 眼角 有 红学 。 上 布 满 黑色 气氛 线 。 


5.3 ”常见 表情 绘制 案例 


除了 人 物 的 表情 外 ， 人 物 的 肢体 语言 也 可 传达 情绪 ， 而 且 需 要 通过 不 同 的 镜头 来 表现 
人 物 情绪 的 强烈 度 。 下 面 通过 6 个 全 号 绘制 实例 ， 来 表达 人 物 的 表情 。 


一 一 开心 微笑 的 少年 
人 物 开 心 时 一 般 都 会 件 随 春 放 松 的 胶体 语言 ， 如 悠 采 的 坐姿 。 
22> 绘制 草图 


二 


画 出 


二 | 


下 ， Te | 下 HH - pid | J 一 生生 EF a ry ead | 一 同 局 斋 | I 下 | 时 = ‘HI | 二 = ’ 有 - | 加 、 四 二 Ui 站 i 风 | 
1 市 上 号 | 3 | , | . | z | 


地 理解 人 体 结构 。 


肩膀 、 盆 骨 的 透视 ， 用 清晰 的 线条 流畅 地 的 大 
勾勒 出 人 体 的 动态 。 罕 一 双 贰 于 。 


时 


EET SII RII 
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I 


与 百 变 美少年 和 sg 


[3 ( 


ma 了 和 

(5) 在 草图 的 基础 上 绘制 出 人 物 的 头发 、 五 (6 在 上 一 幅 图 的 基础 上 绘制 五 官 以 及 服装 
官 和 和 上半身， 嘴角 微微 上 戎 ， 眉 眼 之 间 表 现 的 细节 ， 在 衣服 和 鞭子、 腰带 上 添加 华美 的 
出 轻松 的 神态 。 花纹 。 


® ”9 | 
(7 整理 画面 ， 擦 除 多 余 的 线条 ， 使 整个 (8. 绘制 阴影 ， 光 源 是 从 左上 方 照 射 过 来 
”画面 变 得 干净 ， 线 条 明确 。 的 ， 所 以 背光 的 地 方 应 在 右 下 方 。 


人 系列 


这 
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年 的 眼神 很 重要 ， 


美 少 
这 


个 淡然 且 您 朵 的 


日 . _. 
十 


并 
< 
加 
押 
由 
. 
四 证 
起 
二 由 
和 瑟 
。 恒 
"二 
信和 
区 | 长 


取经 效果 


眉毛 轻 轻 舒展 ， 


微 局 


眼神 ， 


嘴 层 
微 


带 看 一 丝 


量 


全 


笑 


因为 人 物 是 坐姿 ， 喘 体 弯 曲 ， 


所 以 腹部 的 衣服 会 产生 多 处 初 


贫 效 果 。 


漫画 人 物 惯 悉 生 气 时 ， 通 第 在 脸 上 表现 出 眉头 案 皱 、 眼 睛 瞪 大 、 咬 牙 切 齿 的 形态 ， 有 
时 也 会 伴随 奢 胶 体 上 的 一 些 动 作 。 


> 绘制 草图 


“发 身 着 便装 的 男孩 现 愤怒 的 五 官 。 


系 


2>> 整理 画面 


A, pp ~ 

【局 。 站 加 面 面 ， 在 草图 的 基础 上 给 制 出 人 物 (© ee 
的 头 部 和 上 半身 的 线 稿 。 绘 制 时 注意 头 部 的 面 感 增强 。 注 意 要 根据 正确 的 光源 位 置 来 给 
位 置 要 承接 身体 的 动作 。 制 阴影 。 


CC 人 

(7 将 人 物 的 下 半身 绘制 出 来 。 注 意 线条 (8 绘制 阴影 ， 光 线 是 从 上 而 下 的 ， 所 以 人 
要 流畅 是 有 粗细 的 变化 ， 左 脚 的 透视 关系 表 物 的 蔷 部 布 满 阴影 ， 但 要 留 一 些 光线 使 
现 要 正确 。 和 脚 产生 逆光 效果 。 


忆 ， 百 变 美少年 8 
一 全 


(9 ee 
完成 了 。 男 孩 咬 牙 切 耸 的 表情 ， 配 上 表现 愤 奶 的 动作 ， 能 够 使 
人 物 的 情绪 更 好 地 突显 出 来 。 


根据 前 面 已 讲 的 表情 绘制 。 刁 
琶 的 表情 应 该 是 眉毛 倒 紧 、 眼 
睛 瞪 大 和 咬牙 的 动作 。 


要 体现 出 集聚 的 衫 撤 感 。 绘 制 阴 影 
时 注意 根据 裙 皱 动态 ， 还 要 适当 地 
表现 出 衣服 的 形态 ， 这 样 禄 皱 感 更 
加 立体 。 


不 居 轻 视 的 少年 


WD 
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不 悄 轻 视 的 表情 在 少年 漫画 中 表现 得 比较 多 ， 通 第 是 人 物 以 犀利 的 眼神 漠然 地 看 看 对 


方 的 样子 。 
>>> 绘制 草图 


二 


oe ES Re Py Ne 
a A 


| 


条 蛙 地 勾勒 出 人 物 
的 姿势 : 双 臂 抱 在 
胸 前 ， 一 条 腿 加 前 
微 伸 。 


要 及 A 
OE ee 
| 
二 有 二 


础 上 详细 地 绘制 人 
物 的 身体 外 轮廓 ， 
注意 男性 喘 体 肌肉 
和 骨骼 的 特征 。 


本 


EATER I 


HT fn Et 三 网 
, 柜 据 八条 有 = 


i 


头发 和 衣服 ， 用 流 
畅 的 线条 画 出 衣服 
的 轮廓 ， 这 样 才 能 
显得 目 然 。 


着 动 


勾勒 出 人 体 ， 以 
大 致 的 身体 结构 来 
表现 人 物 的 动作 ， 
以 便 后 续 的 绘制 。 


Lh 
[A 


™ 


-CO 
(5 Hem 
的 裙 人 外 ， 画 出 五 官 、 

犀利 的 眼神 ， 细 长 的 
眼睛 可 表现 人 物 冷 酷 
不 层 的 眼神 。 


ne 

(Va 
珠 ， 使 人 物 更 加 具有 
神韵 ， 表 现 出 不 屑 的 
眼神 ; 完善 衣服 细 
节 ， 使 人 物 的 服装 更 
加 精致 。 


>>> 整理 画面 


(> 

(7 狗 理 画面 ， 控 去 8 

多 余 的 线条 ， 一 个 眼神 \ 一 ”给 人 物 全 身 添加 

中 充满 不 居 的 冷酷 美 少 阴影 ， 衬 托 亮 部 ， 深 

年 线 稿 就 呈现 出 来 了 。 加 阴影 能 使 人 物 显得 
更 立体 。 


多 | 
i i 


a 
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el 
(9 最 终 效果 图 完成 。 男 生 微微 垂 着 下 巴 ， 眼 
睛 向 下 斜视 ， 露 出 轻视 不 层 的 眼神 。 


犀利 的 眼神 配 上 叹气 似 的 嘴 ， 
表现 出 人 物 不 履 的 心理 。 


马甲 的 下 毕 随 者 腰部 的 起 伏 而 
索 曲 ， 这 样 才 有 体积 感 。 画 人 
物 的 衣服 时 要 注意 吴 体 表面 的 
起 伏 。 


0 百 变 美少年 于 


534 实战 一 “惊讶 慌张 的 少年 


漫画 人 物 除 了 表情 丰 语 外 ， 也 会 结合 相应 的 动作 ， 例 如 慨 张 时 会 以 抗拒 的 行为 动作 来 


表现 人 物 的 内 心情 绪 。 
>>> 绘 天 时 图 


Ls 

( 1 首先 用 线条 
勾勒 出 人 物 惊慌 
失措 的 姿势 ， 两 
只 手 摆 出 抵挡 的 


动作 。 


人、 
(全 辐 和 信物 外 于 人 
的 大 概 样式 : 一 头 | | 
长 发 ， 身 着 简单 的 -下 
休闲 装 。 人 物 的 外 | 
形 样式 简单 地 表现 | | 
出 来 即 可 。 NAN 
| 1 


全 ~ 
| | | 加 
\ 
| | | 
| {| 
| 


(, 

( 4 细 化 人 物 的 头 
发 和 衣服 ， 绘 制 人 
物 的 五 官 。 五 官 是 
表现 人 物 情绪 最 重 
要 的 部 分 ， 细 化 的 
五 官 会 使 惊讶 的 表 
情 立刻 显露 出 来 。 


(人 根据 线 六 公制 
人 物 的 身体 。 注 意 
人 物 的 动作 要 表现 


| | pa 
EE 
1】 查 5 


| 


二 


第 5 章 表情 绘制 技法 漫 闻 达 人 系 


>>> 整理 画面 


和 S 
€) 整理 画面 。 在 草图 的 基础 上 绘制 出 人 物 的 


头 部 和 上 半身 ,眼睛 惊讶 慌张 的 表情 很 明显 。 


© 
【Wi 影 .注意 发 在 人 物 的 额头 和 及 于 下 
投下 的 阴影 也 要 绘制 出 来 ， 衣 袖 内 布 满 明 影 。 


(mi 
pis A 
| (7 裤子 的 阴影 主要 8 继续 绘制 出 
表现 在 裙 皱 密集 的 地 人 物 的 下 半身 ， 这 
方 ， 所 以 在 绘制 阴影 是 一 个 两 腿 同 时 做 
时 要 把 握 好 阴影 的 方 出 来 的 动作 ， 所 以 
\ 问 和 位 置 。 膝盖 处 的 裙 皱 比较 
\ 密集 。 


QQ 
所 


与 百 变 美少年 8 


(_ 

(9 
的 动作 ， 人 物 惊慌 的 表情 配合 着 抗拒 的 身体 姿势 ， 上 昭 
示 着 美少年 似乎 是 遇 到 了 什么 不 可 思议 的 事情 。 


惊 仆 的 表情 通 和 的 表现 方法 是 : 瞳孔 
收缩 ， 嘴 巴 紧 财 或 者 紧 咬 者 下 。 


人 物 穿 的 是 休闲 式样 的 服装 ， 腰 部 搭配 
着 这 样 一 个 小 包 。 


因为 人 物 的 届 膝 动作 ， 因 而 在 膝盖 处 产 
生 了 密集 的 裙 争 。 


\ 


注意 透视 的 变化 带 


来 的 影响 。 


上 


> | 
> L! 
er | | 
ar 
和 


a Ee 


勒 出 


pb 
ss 


Ga 画面 疝 
2 办 


人 物 侧身 站 立 


上 DA 日 4 胖 
上 国 | 


与 头 的 连接 处 ， 肩 膀 


十 


的 姿势 ， 两 只 手 又 
在 腰 间 。 


至 地 夯 出 衣服 。 多 
勒 出 头发 的 轮廓 ， 


衣服 可 以 画 得 随意 
— 


ETEILIEIIEEEELIIISELIT SII I I 


有 
官 ， 并 给 衣服 添加 细 
节 ， 注 意 画面 线条 的 
足 密 变化 。 


并 在 上 一 步 的 基础 
上 将 衣服 细 化 ， 
用 流畅 的 线条 添加 
裙 皱 ， 使 衣服 显得 


部 的 阴影 可 以 绘制 
得 浓密 一 些 ， 用 强 
烈 的 明暗 对 比 突显 
人 物 居 融 临 下 、 盛 
气 读 人 由 姿态。 


除 多 余 的 线条 效 
果 基 本 呈现 ， 拟 定 
好 光源 为 下 一 步 做 
准备 。 


(RELIEEETIEIELIEIIIELIISIITLIIILEEITIIEIILLLITIL II TIEIIEELLELEELLD 
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要 


了 
【加 一 个 中 气 汉人 的 美少年 给 制 完成 ， 注 意 五 
官 要 配合 得 当 ， 才 能 体现 出 人 物 的 情绪 。 


yh/ 
| \ | Ed) | 


\EQ | 


NS 
AS 


p 


0 


头发 遮 住 半 张 脸 、 嘴 角 目 
信 上 扬 ， 体 现 出 盛 气 姿 人 
的 样子 。 


王 。 
a | 
pi er 本 We 
NT Sp 2 
i 号 富国 | 
l - :和 Vm Ls i 
| , 
i LE 


NI 


na 


ES 


插 进 裤 袋 的 手 ， 要 用 适当 
的 裙 外 和 阴影 来 体现 。 


CETEETIEELIEEIIELISIILIIIITIILLLIIIL LIE CESTEIISEIIELIIILIIEEEL 大 可 而 而 EEE CE 画面 画 页 本 十 醒 如 半 面 机 天 CE 本 本 本 可 本 而 本 本 本 要 | 面 同 击 


情绪 低落 的 美少年 可 表现 为 心痛 欲 绝 、 鞭 斯 底 里 等 不 同 的 伤心 画面 。 下 面 就 来 看 看 这 
种 安静 而 忧伤 的 美少年 应 该 如 何 绘制 。 


>>> 经 制 蛙 图 


人 全 1 ER 
Le = 5 = i [= A | 本 | | 

| 天 i 
对 


/人 物 伤心 时 通常 是 马 着 背 ， 全 身 赚 缩 在 ， 大致 画 出 人 物 的 身体 块 面 ， 使 人 物 看 
一 起 。 勾 勒 线条 时 要 将 人 物 的 大 致 形态 表现 来 比较 立体 。 先 将 形体 找 准 ， 不 必 过 于 追 


es 本 有 天 二 下 二 谣 |[ 夯 | LI 
/  : UE | Ea 


意 懂 部 和 踢 关 市 的 透视 以 及 各 个 部 位 线条 的 的 头发 、 衣 服 和 鞋子 ， 使 人 物 的 外 形 轮廓 清 


mm 
口 
对 


可 和 果品 i 下 | JE "er UH: = 
Cs 1 = 三 和 一 
和 


a a 眼睛 ; 给 服装 增加 细节 ， 如 衬衫 的 条 纹 、 
腰带 和 鞋 带 。 


>>> 整理 画面 


a de 
下 SR a jp OE a a) i | ee 
面 面 本 站 | 上 ti, IE EE, 市 二 — 


| | J 和 


| 救 得 步 双 电线 年 挡 《 J pA | | 和 了 
除 ， 人 物 的 线 稿 便 旺 几 分 忧郁 的 神色 。 


到 
喜 口 
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9 一 个 忧郁 的 美少年 绘制 完成 。 他 双手 交叉 在 胸 
前 ， 低 垂 痢 眼睛 ， 似 乎 在 回忆 着 什么 ， 脸 上 写 满 了 
忧郁 。 


JWVA 


1 一 一 


美少年 低 垂 着 眼睛 ， 范 然 地 
望 厦 远方 。 


NA 
ADD 
外 J 


Ww 
钢 WN 
wm ui pi 


用 敏 宰 表 现 膝 关节 的 起 伏 ， 注 意 7 
裤子 的 线条 穿插 。 < 


5.3.7” 实 战 一 一 充满 自信 的 少年 


充满 自信 和 是 很 多 动漫 美少年 都 有 的 特征 。 上 自信 和 是 通过 人 物 表情 和 上 肢体 语言 共 


可 
育 


现 的 。 


>>> 绘制 早 图 


和 


te GE 司 革 
Ty J 


-一 


一 :有 一 一 es Ei pe | wt FE 
目 / 员 | 1 国 | A | 
| 三 6 江 国 


起 外 ， 人 物 的 躯干 线 都 是 比较 直 的 。 科比 例 大 概 是 8 头 身 。 


轮廓 需要 符合 人 
体 的 结构 。 


>>> 整理 画面 


问 要 统一 。 


感 ， 注 意 阴 影 的 方 
阴 ; 


(人 AN 
[和 
了 
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人 

人 aocseea 
充满 自信 的 美少年 呈现 在 眼前 。 站 姿 下 人 物 的 动作 幅度 不 大 ， 关 
键 是 把 握 身 体 的 比例 和 重心 。 


注意 竖 起 的 衣 领 和 围巾 的 体积 
感 ， 以 及 炯炯 有 神 的 眼睛 。 


给 带 饰 添加 阴影 ， 表 现 前 后 关 
系 ， 绘 制 出 立体 感 。 


全 


忆 - 百 变 美少年 ss 


5.3.8 ”实战 


篮 众 窘 态 的 少年 


在 许多 漫画 笑料 里 都 有 角色 乾 婉 的 场面 ， 下 面 来 看 看 如 何 表 现 角 色 乾 桩 的 害 态 。 


>>> 经 制 早 图 


出 人 物 具体 的 动 
态 结构 ， 此 时 线 
条 不 用 太 讲 究 。 


™ 


_Q 
(3 腿 据 身体 的 
动态 结构 ， 绘 抽 
人 物 的 外 套 和 手 
掌 ， 在 身体 的 转 
折 处 绘制 福 皱 ， 
用 较 浅 的 线条 给 
制 出 外 套 上 的 针 
织 线 。 


4 人 (2 
J 如 根据 人 物 头 部 的 


人 ”轮廓 绘制 脸 部 、 五 官 
AN 和 头发 ， 注 意 线条 要 
WIN NA 流畅 ， 要 有 轻重 缓急 
NN 的 变化 ， 这 样 线条 才 


会 生动 。 


(4 mins 
和 短 简 皮 它 ， 在 裤子 
和 鞋子 的 结构 转折 处 
添加 禄 较 ， 用 较 浅 的 
线条 绘制 拼 布 效果 ， 
增强 画面 的 层次 感 。 


>>> 整理 画面 


EVA 网 
AN “mT | 


Fm (Gi 
《给 信物 的 包 . 给 人 物 的 于 
牛仔 裤 添 加 阴 子 添加 阴影 ， 阴 影 
影 。 阴 影 要 根 要 在 鞋子 的 周边 深 
据 裙 皱 进行 添 加 ， 这 样 更 能 表现 


加 。 添 加 阴影 畦 子 的 质感 。 
后 ， 画 面 立体 
感 增 强 。 
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= CE A 

(5 me (CR 
眼睛 ， 障 孔 不 能 全 阴影 ， 衣 服 的 衫 皱 很 
黑 ， 要 有 灰色 过 渡 多 ， 阴 影 要 根据 裙 争 
和 高 光 ， 这 样 眼睛 进行 添加 ， 这 样 画 面 
才 会 更 加 有 神 。 才 会 更 加 生动 。 


S 列 
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< 


C 
9 


( 


。 少 年 一 只 手 挠 着 后 脑 勺 ， 


元 成 
脸 上 一 副 扭捏 的 表情 ， 透 出 槛 榨 的 内 心情 绪 。 


最 终 效果 图 完 


眉头 轻 镍 ， 眉 眼 之 间 透 出 炮 棒 


的 表情 。 


这 


为 了 体现 衣服 的 棉 质 特点 ， 要 用 
波纹 线 来 绘制 衣服 的 柳 袖 口 ， 
样 可 以 让 服装 更 真实 、 目 然 
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休闲 西装 较 正 统 西 装 更 加 轻松 随意 ， 下 面 介 绍 罕 休闲 西装 得 意 洋 洋 的 少年 的 绘制 
方法 。 


>>> 绘制 早 图 


. 四 
网 基 国 


加 = se Di 
和 j a )} 4 | 


定 人 物 的 动作 ， 肩 
膀 和 腰部 的 两 根 线 
的 倾斜 确定 了 人 物 
的 动态 。 


-RN\ 习 勒 人 物 站 立 、 右 
捏 物品 的 姿态 。 


步 ， 根 据 身体 结 
构 添 加 裙 皱 ， 增 
强 画 面 的 层次 
感 。 西 于 质地 较 
便 ， 所 以 线条 比 
较 短 并 且 直 。 


的 动态 结构 绘制 
人 物 的 头发 和 服 
装 ， 头 发 的 绘制 
需要 流畅 ， 方 向 
要 一 致 


ETE EL LI I LIISA 
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22> 整理 画面 


me ® 
> 描绘 出 上 半身 的 线 稳 ， 回 出 领 第 (6. 给 头发 添加 阴影 。 根 据 衣服 的 袜 皱 ， 
的 花纹 ， 注 意 绘制 头发 的 线条 要 流畅 。 给 西装 外 套 和 衬衫 添加 阴影 。 
8 
在 裤 脚 的 
谈 挡 处 给 鞋子 
添加 阴影 ， 阴 
影 大 多 分 布 在 


袜 皱 附近 。 
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人 


(9 “和 和 效果 国庆 成。 关 少 年 “ 身 修身 的 估 亲 四 甘 ，j 所 
地 整理 着 领结 ， 露 出 得 意 洋 详 的 表情 。 


眉毛 轻 挑 ， 嘴 角 上 扬 ， 面 露 一 
幅 得 意 的 样子 。 


休闲 西装 布料 较 硬 ， 禄 分 一 般 
出 现在 结构 转折 处 ， 其 他 部 位 
通 弟 是 起 伏 不 大 的 线条 。 


站 


“_// 第 6 章 


导体 绘 刺 近 法 


漫画 中 的 美少年 有 着 不 同 头 身 和 不 同体 型 的 身材 ， 要 绘制 出 让 人 印象 
深刻 的 美少年 ， 身 体 的 绘制 也 是 很 重要 的 。 为 了 使 初学 者 能 够 快速 掌握 美 
少年 身体 绘制 技法 ， 本 章 除了 对 人 物 吴 体 的 每 个 部 位 进行 理论 讲解 外 ， 还 
通过 不 同 头 身 和 不 同体 型 的 美少年 案例 绘制 来 进行 身体 绘制 的 讲述 。 


身体 绘制 扩 巧 


美少年 不 仅 要 有 英俊 的 五 官 和 有 型 的 头发 ， 还 要 有 完美 的 身 姿 。 不 同类 型 的 美少年 有 
不 同 的 身材 体型 ， 如 要 表现 热血 型 美少年 ， 就 要 有 比较 健壮 的 身 型 ， 这 样 会 给 人 强壮 有 力 
而 又 积极 同上 的 感觉 ， 而 歇 柔 型 美少年 通 前 比较 瘦弱 纤细 。 下 面 就 来 看 看 如 何 绘制 美少年 
的 身体 。 
6.1.1 5 种 美少年 身体 的 绘制 


建 硕 ”一 词 在 漫画 中 是 指 身 材 比 例 完美 、 健 康 而 又 充满 活力 ， 下 面 来 讲解 漫画 中 各 
类 美少年 的 喘 体 特点 。 


| 个 | 


让 


a 


pd 


| 


人 入 


a, 


较 强 烈 。 


阳光 型 美少年 :号 材 苗 条 适中 ， 丢 干线 条 显得 较 圆 润 ， 肌 肉 感 不 强 ， 给 人 以 亲 和 感 ， 有 清 丈 可 人 的 诱 
惑 力 。 


I 
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冷酷 型 美少年 : 身材 偶 
瘦 ， 肌 肉 起 伏 感 不 强 ， 但 不 失 
美感 。 


热血 型 美少年 : 做 事 直 来 
直 去 ， 比 较 活跃 的 一 类 美 少 
年 ， 四 胶 健 壮 ， 肌 肉 感 较 强 ， 
躯干 线 硬 明 ， 轮 廓 分 明 ， 人 性 感 
来 目 于 无 限 的 活力 和 健美 的 
身材 。 


腹 黑 型 美少年 ， 身 型 相 
对 于 冷酷 型 美少年 要 健壮 一 
些 , 但 身体 韧性 柔软 ， 给 人 
以 阴柔 的 感觉 。 


ETIIEEIIEIIELII SLI TIIDA 


.1.2 ”手绘 美少年 有 力 的 四 膝 


四 肢 是 表现 人 物 景 直 观 的 动作 ， 在 漫画 中 美少年 不 管 是 什么 样 的 姿态 造型 ， 都 需要 站 
肢 的 完美 配合 才能 表现 出 人 物 最 佳 的 神态 ， 所 以 绘制 人 物 的 四 上 肢 也 是 很 重要 的 。 


>>> 手臂 
绘制 手臂 需 要 注意 通过 三 个 关节 点 来 表现 骨骼 的 运动 ， 肌 肉 是 男性 强壮 有 力 的 
表现 。 


表现 手臂 不 同 的 动作 时 ， 注 意 手臂 在 不 同 角度 下 的 透视 关系 。 


绘制 手臂 目 然 下 垂 时 ， 手 崩 上 肌肉 起 伏 的 线条 不 明显 。 


® 
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>>> 腿 部 
要 表现 出 美少年 修长 有 力 的 腿 部 ， 绘 制 时 注意 肌肉 的 凸 起 部 分 和 收缩 部 分 ， 以 及 脚 路 


和 脚 躁 在 不 同 角度 下 的 状态 。 


时 ， 小 有 的 办 人 和 全面 时， 了 

线 比 大 腿 轮廓 线 盖 部 分 凸 起 ， 腿 腿 部 弯曲 时 ， 小 

的 起 伏 要 明显 。 部 的 肌肉 明显 ， 腿 的 肌肉 收缩 形 
这 样 才 会 有 立 成 一 条 完美 的 昌 
体感 。 线 轮廓。 


ETIIEIIETEIELII SILI SII 


cr 百 相 美少年 素描 技法 


[ETEEEIILEISEIIELIE LI 


6.2 ”美少年 不 同 头 身 比 例 的 绘制 


前 面 已 经 讲解 了 美少年 的 园 干 和 四 上 腰 的 绘制 ， 下 面 通过 几 种 不 同 头 喘 比 例 的 美少年 进 
行 表现 。 


六 战 3 头 身 美 少年 
3 头 身 的 美少年 是 属于 Q 版 美少年 ， 特 点 就 是 可 爱 ， 用 现代 词 来 说 就 是 “ 萌 。 
>>> 绘制 早 图 


ep 注 出 来 ， 因 为 是 Q 
整个 人 物 身 高 的 三 分 人 
本 


和 

概 的 号 体外 形 轮廓 ， \ 

这 是 一 个 扭头 回 望 的 : 这 一 步 将 动态 完全 确 
动作 。 人 定 下 来 。 


ESSIEN IIEEIELELIIEEEELD 


人 物 的 服装 绘制 福 鲍 ， 人 物 的 衣服 的 福 久 比 
较 短 。 


7 


的 五 官 ， 在 人 物 的 衣服 上 加 一 些 纹饰 ， 增 加 人 现 ， 这 样 人 物 的 立体 感 才 会 增强 。 
物 的 可 看 性 。 


ETEEEEEEEEEEE EE EE LE 


浅 百 变 美少年 和 8 


人 


9 最 终 效果 图 完成 。3 头 身 的 Q 版 美少年 是 非常 可 爱 的 ， 本 
劲 十 足 的 头巾 ， 叶 哈 的 辫子 ， 使 人 物 看 起 来 更 加 可 爱 。 


因为 肩膀 高 于 视 平 线 ， 所 
以 是 仰视 的 角度 ， 注 意 正 
确 地 表现 仰视 下 肩膀 的 
形状 。 


隆起 的 休 骨 和 身体 的 扭 动 使 
腰部 产生 裙 皱 。 
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2.2” 实 战 一 4 头 身 美少年 
4 头 身 的 美少年 正 处 于 儿童 时 期 ， 身 形 还 在 发 育 中 ， 所 以 整个 人 物 显得 很 圆润 。 
>>> 绘制 时 图 


_{)， / _X) 
(14 用 线条 简单 地 2 将 人 物 的 身体 关 
勾勒 出 4 头 身 的 美 少 节 标 注 出 来 ， 关 节 的 


(<) 年 ， 身 体 比较 瘦小 。 位 置 需要 找 准确 。 


™ 


| 人 
7 | (4. 修整 人 物 轮 


国手 捐 ， 用 一 只 
手 插 在 口袋 里 。 


勒 出 来 ， 号 体 目 
然 地 微微 倾斜 。 


ETIIEIIEIELIIISELIT LI LIISA I 


置 ， 在 草图 的 基础 
上 绘制 人 物 的 头发 
和 衣服 ， 衣 服 的 外 
形 要 根据 人 体 的 轮 


\| 廊 来 绘制 。 
(Ch GE ~ 


人) 
(7, 整理 画面 ， 擦 
除 多 余 的 线条 ， 刻 
画 少 年 的 五 官 ， 绘 


制 鞋 的 细 市 。 a 
UU 
(> 


(8 添加 阴影 ， 注 


意 阴 影 的 边缘 要 圆 
请 ， 否 则 阴影 看 起 
来 不 整洁 。 


aa 


bb 
(ee 
五 官 ， 给 头发 添加 
一 些 发 丝 ， 添 加 衣 
服 裤 皱 ， 衣 服 较 宽 
松 ， 所 以 线条 可 以 


pr 
和 >) | 
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5 
sr 


二 Js 


ak 

9 最 终 效果 图 完成 。 温 柔 的 目光 ， 清 
秀 的 脸庞 ， 这 是 一 个 非常 可 爱 的 4 头 身 美 
少年 。 


正太 类 型 的 美少年 眼睛 一 般 比 较 
大 ， 而 且 有 神 。 


注意 手 插 在 口袋 里 的 表现 ， 手 项 的 挤 压 
使 衣服 产生 裙 皱 。 


6 头 身 美少年 


6 头 身 的 美少年 通 币 是 青少年 的 体型 ， 正 处 于 不 霸 的 少年 热血 时 期 。 
>>> 绘制 早 图 


= 
六 


个 6 头 身 


上 C3 
的 美少年 ， 一 
用 线条 表示 出 他 的 

动态 。 


从 制 出 来 ， 以 便 下 
(< ,i 


er r 下 ”了 = 
” 将 人 人 樟 有 的 外 形 
样式 勾勒 出 来 ， 使 人 


物 的 大 概 轮廓 显现 
< 


(4 


物 ， 


A | A 
绘制 手指 ， 修 


整 外 形 轮 廊 ， 擦 去 
多 余 的 线条 。 


[ELIEEEIIELIETIIELIS TIL ELIELEELD 


ol 


第 6 章 身体 绘制 技法 43 jj) 大 人 系 克 


下 人 人 要因 衣 版 售 
加 裙 皱 ， 细 化 人 物 的 


\ 1 

FO 头发 ,绘制 五 官 。 
-@ 
WY 


DD 
1 


面 的 


在 上 面 的 基础 
上 绘制 人 物 的 衣着 


he 和 发 型 ， 并 确定 五 
) < 


Be 


重 ， 只 要 能 够 表现 出 


Se : < 人 物 的 立体 感 即 可 。 


< ， 使 画面 干净 清 
， 刻 画 人 物 的 五 
， 完 善 画 面 细节 。 


ETEILIEIIEEELIIELIT SII LI 


FS 
cf 百 变 美少年 素描 技法 
fi 


p> 
(9 最 终 效 果 图 完成 。 这 是 一 个 持 剑 傲 并 的 美 俊 少年 ， 脸 上 尽管 
稚气 未 脱 ， 但 充满 了 年 轻 人 特有 的 神采 。 


犀利 的 眼神 ， 飘 逸 的 涉 发 ， 微 所 的 
嘴角 ， 头 稍 微 倾 斜 ， 都 表现 了 少年 
潇洒 不 腻 的 特 氮 。 
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注意 脚 踩 的 透视 ， 俯 视 的 角度 下 从 正 
面 看 ， 脚 掌 和 小 腿 成 一 条 直线 。 
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加 下 = 7 头 身 美少年 
7 头 身 的 男性 身材 在 漫画 作品 中 比较 第 见 ， 是 属于 比较 适中 的 男性 身材 。 
>>> 绘制 草图 
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(3) 在 人 体 结 构 的 (4 继续 刻画 人 
基础 上 ， 将 人 物 的 头 物 的 衣服 ， 绘 制 
发 、 衣 服 和 鞋子 的 大 人 物 的 五 官 ， 细 
概 外 形 绘制 出 来 。 化 衣服 的 裙 皱 时 


要 注意 根据 人 物 / Al 
的 动向 给 制 。 eV | | 
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”四 这 美 少年 素描 技法 
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每 一 红头 发 要 不 一 样 ， 线 条 要 流畅 ， 要 有 相 物 的 目光 更 加 有 神 ， 根 据 顶部 的 光源 绘制 人 
细 变 化 。 物 上 身 的 阴影 。 
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LA 继续 绘制 ( 8 给 人 物 添 加 


人 物 的 裤子 和 鞋 阴影 ， 绘 制 阴影 
于， 人 绘制 裤子 时 时 注意 光源 是 从 
要 根据 人 物 的 重 右边 照射 过 来 
体 动 癌 绘 制 衬 皱 的 ， 所 以 阴影 应 
效果 。 该 在 人 物 左边 的 
从 
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(9, 擦 去 多 余 的 线条 ， 一 个 双手 插 裤 儿 的 美少年 绘制 完 
成 。7 头 喘 的 男生 在 动 福成 年 人 中 是 比较 适中 的 男性 刁 
材 ， 所 以 比较 常见 。 


眉毛 高 挑 ， 跑 唇 紧 财 ， 加 上 人 物 双 
手 插 军 忽 的 姿势 ， 使 人 物 显 得 比较 
冷酷 。 


由 于 手臂 控 起 衣服 插 裤 忽 的 动作 ， 
使 衣服 层 全 在 一 起 而 产生 的 裙 争 
效果 。 
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6.2.5 实战 一 8 头 身 美少年 
在 漫画 中 ，8 头 身 适用 于 大 多 数 青少年 的 身材 ， 这 样 的 身材 使 少年 看 起 来 英俊 醋 拔 。 
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9 最 后 看 看 人 物 的 整体 效果 ， 宽 阔 的 臂膀 ， 
英俊 的 面孔 ， 潇 酒 的 姿势 ， 一 个 身材 健美 的 美 
少年 绘制 完成 。 


因为 透视 的 关系 ， 看 到 的 是 手臂 
正面 ， 绘 制 时 一 定 要 准确 ， 否 则 
人 物 的 手臂 看 起 来 会 极 不 协调 。 


\、“ 挂 在 腰 间 的 锁链 挂 饰 ， 契 
，\” 合 人 物 硬 朗 的 风格 ， 标 东 
， \ 的 姿态 也 增强 了 画面 的 
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R 战 一 9 头 身 美 少年 
9 头 身 的 美少年 给 人 以 高 大 挺拔 、 成 熟 稳重 的 感 党 ， 通 常用 于 青年 时 期 的 美少年 。 
>》 绘制 草图 
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1 人 的 动态 绘制 。 I 用 es 且 直 的 线条 绘制 。 


擦 除 多 余 的 线条 ， 
刻画 人 物 的 五 官 ， 
完善 人 物 局 部 的 
细节 。 \ 


果 ， 使 外 套 际 起 的 
感觉 更 强烈 ， 增 强 


画面 的 空间 感 。 © TS 


列 


第 6 章 身体 绘制 技法 yy) 大 人 
~ 


顺 
(9 。 最 生效 果 图 完成 。 高 大 修长 的 身材 ， 举 手 投 尼 
间 散 发 出 贵族 气息 ， 看 起 来 既 挺 拔 又 帅气 ， 深 沉 的 


面孔 更 增添 了 成 熟 的 魅力 。 


深沉 的 面 筷 ， 有 神 的 眼睛 ， 
斯 文 又 不 乏 英 气 ， 体 现 了 帅 
气 与 成 熟 的 完美 结合 。 


飞扬 的 衣 摆 增添 了 人 物 的 动 
感 ， 用 阴影 让 衣 摆 显得 更 有 
重量 感 。 
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6.3 ”美少年 不 同体 型 的 绘 第 


漫画 中 有 各 种 不 同体 型 的 美少年 ， 每 一 种 美少年 都 有 他 独特 的 魅力 。 丑 少年 第 见 的 体 
型 有 健壮 型 、 肌 肉 型 和 苗条 型 ， 下 面 通过 3 个 案例 来 讲述 不 同体 型 美少年 的 绘制 技法 。 


机 一 苗条 型 美少年 

苗条 型 美少年 给 人 比较 柔弱 的 感觉 ， 肌肉 感 不 明显 ， 四 上肢 显 得 比较 单薄 。 
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衣服 ， 绘 制 时 线条 要 流 
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的 线条 要 干净 流畅 才 
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服装 的 细节 。 


/给 人 物 添 加 阴 
影 ， 根 据 衣 服 的 袜 
皱 绘制 阴影 ， 注 意 
阴影 的 整体 方向 偏 
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( 9 反复 检查 人 物 的 细 届 部 分 是 否 妥 当 ， 调 整 好 不 满意 的 地 
方 ， 最 终 效果 图 完成 。 将 条 的 美少年 其 实在 注 画 中 比较 第 见 ， 
这 样 的 喘 材 显得 人 物 四 有 上肢 修长 、 英 挺 。 
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肩膀 微微 抬 起 ， 给 人 以 仰视 的 角 
度 ， 要 注意 这 里 的 衣服 补 皱 要 与 人 
物 动态 协调 。 


用 裙 皱 体现 人 物 喘 体 微微 倾斜 
的 动态 和 脾 部 的 形态 。 
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(, 
\ 9 RE 
少年 身 着 紧身 的 夹 元 ， 双 手 交 握 在 胸 
前 ， 一 幅 囊 笑 的 模样 ， 勾 称 的 标准 屿 
姿 立刻 凸显 出 来 。 


给 衣服 添加 纹饰 ， 丰 富 人 物 
的 个 性 ， 纹 饰 要 根据 衣服 的 
福 皱 而 绘制 。 


鞋子 的 正面 透视 是 人 物 绘 抽 
的 难点 ， 需 要 画 准 确 ， 不 然 
会 显得 十 分 别扭 。 


多 
省 百 变 美少年 ga 站 
3 实 破 一 强壮 型 美少年 


强壮 型 的 美少年 给 入 硬 姑 结 实 的 感觉 ， 四 歧 的 线条 比较 有 立体 感 。 
>>> 纵 制 车 图 
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再起 的 神态 ， 排除 多 余 的 线条 并 给 人 物 。 天， 家 动 得 比较 明显 
ee 阴影 以 增加 信物 的 立体 感 。 
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(9, 最 终 效果 图 完成 。 强 壮 型 美少年 的 身 姿 插 
拔 、 肌 肉 结实 ， 给 人 以 强壮 高 大 的 感觉 。 强 壮 型 
的 美少年 通常 在 少年 漫画 中 出 现 得 较 多 ， 属 于 执 
血型 美少年。 


坚 角 的 眼神 ， 紧 闭 的 嘴角 ， 
生 龙 活 席 的 少年 随时 都 展现 
饱满 的 精神 。 


绘制 皮鞋 时 ， 注 意 皮 畦 的 
形状 ， 人 物 的 动态 也 要 根 
据 鞋 子 的 形状 来 体现 。 


第 / 草 
二 动作 绘制 技法 。 


前 面 学 习 了 美少年 头 部 和 身体 的 绘制 ， 那 么 要 赋予 美少年 生命 ， 就 要 
通过 不 同 的 动作 变化 来 表现 美少年 的 性 格 和 情绪 变化 。 本 章 将 讲解 美少年 
的 动作 绘制 技法 ， 介 绍 美少年 在 不 同 场合 下 的 动作 变化 。 


7.1 ”美少年 身体 的 运动 


入 画 中 ， 每 个 镜头 都 是 由 人 物 不 同 的 动作 形态 组 成 的 ， 人 物 完成 一 整套 动作 用 来 表现 
故事 情节 。 要 使 漫画 人 物 “ 动 ”起 来 ， 首 先 就 要 了 解 人 体 各 部 位 的 构造 与 运动 规律 。 下 面 
一 起 来 学 习 人 体 运动 的 绘制 方法 。 


人 物 扭转 头 部 ， 做 出 回头 的 姿势 。 
脖子 是 连接 头 部 和 里 体 的 
头 部 ~、 重要 关节 ， 在 绘制 脖子 时 一 定 Ep 
| 要 保持 在 肩膀 的 正中 央 。 
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>> 实战 一 一 脖子 的 实例 绘制 


nn CO 
(1 I 用 线条 义 勒 出 人 物 的 头颅 ， 这 是 一 个 侧 (2 添加 和 信物 头发 的 轮 廊 线条 ， 注 意 胖 子 处 
面 俯视 的 角度 ， 人 物 仰 着 头 。 ee 


(3, 细 化 头发 的 层次 感 ， 因 为 是 俯视 的 角度 ， ey 添加 阴影 效果 ， 使 人 物 的 立体 感 
人 物 头 顶 的 发 迹 也 要 绘制 出 来 。 和 画面 感 增强 。 
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和 
A 百 变 美少年 素描 技法 


7.1.2 手臂 的 运动 
人 物 上 半身 的 主要 运动 关节 部 位 就 是 人 物 的 手臂 。 手 臂 的 运动 带动 人 物 的 肩 关节 ， 这 
是 构成 人 物 手 部 运动 最 重要 的 部 分 。 


>>> 手臂 的 关节 变化 
人 物 肩膀 的 关 市 发 生变 化 ， 三 角 肌 
也 要 跟 痢 发 生变 化 。 


把 人 物 里 干 看 作 整 体 ， 两 端的 图 球 
是 关 T ， 连 接手 臂 ; 窗 盖 者 的 三 角形 是 
肌肉 。 


人 物 抬 起 手臂 时 ， 三 角 肌 以 关节 为 轴 心 
向 上 旋转 ， 人 体 的 锁骨 和 胸部 线条 也 要 随 着 
手臂 向 上 拉 伸 。 


手臂 的 运动 是 以 肩 关 为 中 心 以 约 180- 
的 弧度 旋转 进行 ， 人 体 的 锁骨 和 胸部 线条 也 
随 着 手臂 的 方向 不 同 程度 地 拉 什 。 


| A FR PR 


] 从 前 面 看 手 辟 的 这 个 动作 ， 由 于 近 大 远 小 的 透视 关系 ， 手 掌 部 位 要 比 手臂 大 ， 从 侧面 看 
手 艾 的 动作 ， 手 臂 的 肌肉 被 拉 伟 。 
只 


1.1.3 骨干 的 运动 
癣 椎 是 位 于 人 体 背 侧 的 骨骼 ， 它 的 位 置 在 身体 的 正中 央 ， 是 人 体 庙 干 的 主 心 线 ， 可 以 
引导 躯干 做 出 各 种 不 同 的 扭曲 动作 。 
22> 背 椎 的 结构 
头颅 同 前 倾 ， 使 
有 有 椎 一 端 同 前 
拉 伸 。 时 一 、 


咨 椎 的 弯曲 是 有 一 定 幅 度 限制 的 ， 不 可 能 
做 到 无 限 的 随意 弯曲 ， 生 活 中 要 多 多 观察 各 种 
人 物 的 动态 扭曲 。 


>>> 人 物 扭 转动 作 展 示 
熬 悉 了 前 面 关于 人 体 部 位 的 运动 ， 那 么 结合 前 面 的 知识 氮 ， 可 绘制 出 人 体 各 种 不 同方 
位 的 扭转 。 


是) ) 


7.2 ”3 种 美少年 动作 的 展现 


通过 全 号 的 关节 配合 ， 可 以 使 人 物 的 吴 体 摆 出 各 种 各 样 的 动作 。 这 些 动 作 可 以 反映 出 
不 同类 型 的 人 物性 格 特 点 和 精神 状态 。 


Di 运动 动作 
美少年 在 做 运动 时 会 表现 出 怎样 帅气 的 姿态 下 面 来 看 看 美少年 们 的 各 种 动态 。 


这 是 一 个 打 人 台球 的 
动作 。 右 手 担 着 球 
杆 ， 左 手 文 撑 看 球 
杆 以 瞄准 目标 ， 身 
体 微 躬 着 以 此 来 调 
整 位 置 。 


这 是 打 网 球 的 动 
作 。 一 只 手紧 握 球 
担 柄 ， 两 腿 做 奔 
跑 状 。 


少年 拉 开 双 腿 已 经 处 
于 打球 的 状态 了 ， 人 
物 侧 看 喘 有 驱 ， 一 只 手 


反 握 球 拍 做 打球 的 准 
SN yxS 7 名 动作 
不 同人 物 打 台 球 的 动作 M 
有 不 同 的 动态 ， 左 图 是 人 ~、 
fffJH| 。。 另 一 种 台球 持 村 动作。 可 
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运动 是 漫画 中 第 有 的 征 材 ， 下 面 以 一 个 打 侯 球 的 责 少 年 作为 条 例 来 绘制 。 


>y> 草图 绘制 
> - 


人 、 
2 . 


~ 


的 躯干 弯曲 着 。 度 ， 所 以 人 物 的 


二 


= 


头 部 看 起 来 很 小 。 


的 篮球 ， 因 为 透视 的 关系 ， 人 物 的 ”添加 线条 ， 增 强 头 发 和 衣服 的 立体 感 和 层 
脚 变 小 。 次 感 。 


| | 


EE 
l i 


A 


站 百 变 美少年 和 sk 


>> 整理 画面 


础 上 绘制 人 物 
”和 上 半身 ， 高 松 的 服装 随 着 人 物 的 动作 


Q 产生 许多 裙 皱 。 


现 广 式 和 位 置 要 正确 。 正确 的 阴影 表现 
可 以 使 人 物 的 层次 感 更 加 明显 。 


AN 


- ' 


gi 
一 = 
u 


关 远 小 的 透视 关系 ， 人 物 的 双 腿 产 生 了 


强烈 的 远近 对 比 关系 。 


服 的 禄 委 绘 制 相应 的 半 影 使 人 移 的 动感 
表现 得 更 加 强烈 。 
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(9 


夯 视 的 角度 使 人 物 的 动作 看 起 来 


Ee | pr sy Re ER UE 2 

| 一 _， 和 3 | 出 全 ， es EE= A 一 一 A 一 一 站 
-上 = et 

Fr =- 


| 


二 上 “一 


[=| 


更 加 有 冲击 
力 ， 绘 制 这 种 形态 动作 时 一 定 注意 人 物 的 四 


胶 动 作 要 协调 ， 和 号 体 的 结构 要 表现 正确 。 


动漫 人 物 并 不 像 写 实 人 物 那 么 客观 严 


肃 ， 这 种 侧面 嘴巴 的 表现 可 以 使 人 物 的 
表情 看 起 来 更 加 到 位 。 


宽松 的 衣 袖 随 着 胶体 的 
动作 而 产生 许多 简 状 拉 
伸 的 禄 令 效果 。 


ET EL II I 


3 
了 


AIEEE EO 放 放 灿 开 


723 生活 动作 
生活 中 的 美少年 时 而 调皮 、 时 而 严肃 ， 下 面 来 看 看 这 些 美 少年 在 生活 中 会 有 怎样 的 


热血 型 的 美少年 苦恼 时 会 不 顾 
形象 地 用 最 直观 的 动作 来 表现 
自己 内 心 的 情绪 。 


阳光 型 的 美少年 会 
比较 开 角 ， 当 对 痢 
镜头 时 会 摆 出 各 种 
姿势 来 表现 目 己 。 


严肃 型 美少年 一 如 既往 地 保持 着 他 严肃 


的 状态 ， 就 连 看 书 也 要 正 襟 危 坐 。 


生活 动作 全 身 绘制 案例 
漫画 中 有 不 少 天 才 和 学 霸 ， 看 书 是 他 们 的 习惯 之 一 。 下 面 绘制 一 个 阅读 中 的 美少年 。 
>>> 经 制 早 图 


到 
| i : 一 


作 ， 以 确定 人 物 在 的 四 肢 关节 影响 着 
画面 中 的 位 置 。 信物 的 动作 变化 。 


es 


外 形 样式 ， 只 需 绘 VL 、 衣 服 和 茜 
绘制 人 物 的 
制 外 形 轮廓 : 人 物 > 


= 加 
在 坐 着 看 书 的 物 的 草图 基本 上 绘制 


神 形 。 完成 。 


FF lL me 


L 


2 百 彼 美少年 素描 扩 法 


>>> 整理 画面 全 


一 


Hs 


I 下 ll J | I Se RE a ee 

par = 

I == | 全 a “7 [| | A THY: > | | 瘦 吴 9 
意 头 发 线条 要 流畅 ， 每 一 缁 头发 的 走向 都 


要 明确 。 


“a 


的 阴影 要 根据 每 一 红头 发 的 走向 变化 
来 绘制 ;衣服 的 阴影 要 根据 衫 人 变 化 来 
绘制 


线条 的 流畅 性 和 粗细 的 变化 ， 这 样 绘制 
出 来 的 人 物 才 会 生动 。 


a 本 有 
0 | | | 


随 着 人 物 的 动作 变化 产生 的 袜 
脚 内 部 通常 布 满 阴影 。 


EE 


a | 
a 


彼 来 绘制 ， 裤 
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完成 。 这 是 一 个 身 着 休闲 服饰 

的 美少年 ， 手 摔 着 书本 ， 眼 睛 
直 盯 着 书本 看 。 一 个 沉迷 于 知 
识 海洋 的 文艺 书生 形象 跃然 
纸 上 。 


注意 交叉 绑 成 只 露出 一 半 的 蝴 
蝶 结 的 鞋 带 ， 以 及 裤 腿 和 畦 带 
在 鞋子 上 留 下 的 阴影 。 


ETIIEIIEEELIIIELITE II LIL 


池 百 变 美少年 tx 


7.2.5 格斗 动作 
格斗 中 的 美少年 全 身 散 发 着 凶狠 的 杀气 ， 下 面 来 看 看 这 些 美少年 格斗 时 有 着 怎样 的 


动作 。 
冷酷 型 美少年 手 握 武器 冷静 地 做 着 随时 战 
斗 的 姿势 。 
/A 
\ 
人 腹 黑 型 美少年 面 上 一 
、 人 J 抹 凶 狠 ， 带 着 一 股 阴 
一 " NS 
S Li 各 
人 NN 


严肃 型 美少年 面 对 敌 人 时 ， 会 
认真 地 观摩 对 方 ， 拉 开架 势 随 
时 癌 敌 人 发 起 攻击 。 


武士 和 服 的 造型 介 于 正式 和 服 与 沐浴 和 服 之 间 。 
>>> 绘制 早 图 


动作 而 成 摆动 状 的 头发 ， 注 意 线条 
要 流畅 。 


状 ， 并 绘制 出 武士 刀 。 裙子 添加 褐 皱 ， 增 强 层次 感 。 
叭 


8 
. 百 要 美少年 乔 吉 法 


>>> 绘制 早 图 人 ~ 
pS 


(5 Mr 
物 的 头 部 添加 阴影 ， 头 顶头 发 的 分 组 处 和 头发 
的 下 垂 部 位 ， 以 及 被 头发 遮挡 的 面部 都 要 添加 


© 阴影 。 


® 


6 给 人 物 的 上 和 喘 和 武士 刀 添 加 阴影 ， 须 部 、 
育 部 和 手 辟 的 让 挡 部 分 都 要 添加 阴影 。 注 意 阴 


影 要 根据 初 争 有 粗细 大 小 的 变化 ， 这 样 画面 才 /4 | 
会 更 加 生动 。 | 
Z rr PAR 


WE 


MMR 7 双 腿 前 后 分 开 ， 裙 子 的 中 间 部 分 四 进去 ， 
形成 大 面积 阴影 ; 根据 裙 皱 的 变化 给 裙子 添 
ac 添加 阴影 后 ， 画 面 层次 感 和 立体 感 


增强 。 


EL) 
i CODE 
小 和 人 


ZHAN 


gy 补 押 和 脚掌 之 间 有 一 定 的 距离 ， 公制 
首 明 影 ， 增强 之 间 的 层次 。 在 脚掌 边缘 和 
脚趾 部 位 诡 加 少许 阴影 ， 增 强 立 体感 ， 统 一 
画面 。 


第 7 章 “动作 绘制 技法 漫 间 达 人 系列 
一 点 小 小 的 裙 锌 ， 也 会 让 阴影 产生 (© mr 
较 大 的 变化 。 根 据 裙 皱 形成 的 起 伏 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 准 备 攻击 的 动 
不 定 的 面 绘制 出 的 阴影 ， 会 让 画面 作 ， 飞 舞 的 长 发 ， 污 厉 的 眼神 ， 让 武士 充满 了 战 


更 加 生动 。 斗 的 气势 。 


木 展 穿 在 脚 党 上， 根据 脚掌 的 结 
构 ， 在 背光 面 添加 阴影 。 根 据 木 展 
的 结构 ， 给 木 展 添加 阴影 ， 增 强 画 
面 的 立体 感 。 


ETIIEIIEIEELII IELTS 


人 
日 并 父 美 少年 素描 技法 uy 


7.3 ”美少年 动作 绘制 案例 


前 面 已 经 学 习 了 里 体 的 运动 规律 ， 为 了 巩固 前 面 所 学 的 知识 ， 下面 就 绘制 人 物 的 几 个 
基本 动作 。 


实战 一 一 站 姿 美 少年 


人 物 站 立 的 动作 有 很 多 种 ， 下 面 通 过 一 个 比较 第 见 的 站 立 姿 势 来 给 信物 设 定 打下 
基础 。 


>> 绘制 早 图 


天 物 的 关节 ， 信物 
的 号 材 比 例 大 概 是 8 
> 


i eg 
只 手 举 起 ， 身 干线 比 
较 直 。 


ee 
廊 ， 为 下 一 步 做 准备 。 


系 勾 勤 出 人 物 的 基 
本 轮廓 ， 注 意 轮 席 


<) 需要 符合 人 体 的 
结构 。 
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>>> 整理 画面 


人 


光 | 百 变 美 少年 素描 技法 
of 日 二 Ey 
人 ~ 


(9 最 终 效 果 图 完成 。 读 厉 时 眼神 ， 满 酒 的 身 姿 ， 一 位 持 剑 几 
立 的 大 巳 美少年 路 然 和 组 上 。 站 姿 下 人 物 的 动作 幅度 不 大 ， 关 键 


是 把 握 吴 体 的 比例 和 重心 。 


人 物 将 剑 托 在 手中 ， 染 在 肩膀 
上 ， 注 意 准确 地 表现 剑 的 姿态 。 


剑 轩 的 阴影 投 冉 到 衣服 上 ， 增 强 
丁 副 面 的 空间 感 。 


7.3.2 ”实战 一 一 足 姿 美少年 


足 姿 在 很 多 时 候 并 不 是 静止 的 ， 往 往 是 一 系列 连贯 动作 中 的 一 环 。 下 面 来 看 做 足 姿 时 
的 美少年 如 何 绘制 。 


>>> 绘制 草图 


一 


A 
a i 重 
| 二 | 疏 


人 物 的 外 形 轮 廊 大 致 地 绘制 出 来 ， 不 人 物 罗 外形 罪 语 ， 众 制 手 撒 ， 广 意 上 生体 
用 拘泥 于 细节 ， 房 部 的 透视 很 大 。 各 部 分 轮 廊 的 穿插 关系 。 


Ls | | Wd bs | 


和 而 而 证 和 二 本 和 而 生硬 本 二 有 而 本 机 


= = 


22> 整理 画面 


wy | 


< 服 添加 裙 


= yp ke Ea | 
| Wr sO Te 上册 了 DG 十 加 
| = 小 
一 些 。 绘 制 五 官 ， 细 

一 人 | 时 


I 一 四 ， 
: 1 上 月 日" | 


置 ， 衣 服 的 外 形 应 符合 身体 的 动态 。 扭 动 大 的 部 分 会 多 
头发 。 


区 
| 
| 


| 


C 〇 
(8 添加 阴影 ， 注 意 阴影 要 根据 头发 的 形 
态 变化 和 衣服 的 裙 镀 来 绘制 。 


a 


| 
第 7 草 ”动作 绘制 技法 温 闻 大 人 系 列 


(9 最 终 效 果 图 完成 。 画 面 中 ， 少 年 向 看 短 夹 
殉 ， 脚 罕 一 双 长 靳 ， 蛙 手 撑 地 ， 剧 烈 的 动态 下 ， 
面部 露出 紧张 的 表情 。 


头发 飘散 的 形态 增强 了 人 物 
的 动感 。 


人 物 下 蹲 时 ， 髋 关节 大 幅 
运动 ， 产 生 了 裙 皱 。 


战 一 一 坐姿 美少年 
席 地 而 坐 是 在 户外 常见 的 一 种 姿势 ， 这 种 坐姿 可 以 体现 一 个 人 安静 时 的 状态 。 下 面 介 绍 
静态 时 席 地 而 坐 的 美少年 的 绘制 方法 。 


>>> 绘制 车 图 


| i = 


-| 


化 ， 以 确定 人 物 在 画面 中 的 位 置 。 


是 扩大 人 由- 上 基隆 


Frlls a 二 和 i lw -TH 广 
势 ， 以 便 后 续 的 绘制 
”| 日 jo 


大 概 姿 


完善 起 来 。 绘 制 人 物 的 五 官 和 旦 元 ， 完 成 基 入 
] 本 线 稿 的 绘制。 


加 
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>>> 整理 画面 


( 
\, 


从 


人 


OO 


全 。 根据 间 图 和 抽 人物 的 头发 和 上 六 。。。。 全， 入 人 物 深 吉 隐 影 ， 万 伪 比 圈 知 
呈 ， 细 化 毛毯 注意 头发 线条 要 流畅 ， 碎 ， 绘 制 毛毯 的 阴影 时 注意 阴影 的 绘 
每 一 给 头发 都 要 有 粗细 变化 。 制 要 到 位 。 


| w 四 天 
人 i we, > 一 刘 
和 人 FH 时 要 注意 人 物 的 动态 ， 以 及 腿 
My Binh A 和 
PP Hp 3 部 交 又 时 祥子 产生 的 裙 皱 。 
Sah | | Un 
| 


y A Ns Re Pv ve TN ea ee 
ee FF TU 


| 


/ 绘制 下 半身 的 阴影 ， 使 画面 感 
中 立体 感 增强 ， 绘 制 的 阴影 形态 要 
不 一 样 ， 画 面 才 会 更 加 自然 ， 记 得 
绘制 地 上 的 阴影 。 


ETIIEIIEEEELII EL LI LIISATLIEE) 


= 


(9 ee | 
膝盖 ,一 条 腿 横 放 在 男 一 条 腿 下 面 的 地 上 ， 披 着 
毛 千 的 少年 苦 有 所 思 ， 显 然 是 一 个 忧郁 类 型 的 美 
少年 。 


毛毯 比较 细碎 ， 毛 毯 的 阴影 
不 需要 绘制 太 多 ， 有 选择 性 


绘制 皮鞋 时 注意 鞋 面 的 变 两 腿 交 叉 时 会 产生 很 多 裙 第 ， 
] 化 ， 和 柔软 的 皮鞋 显得 庄重 适当 的 阴影 能 够 区 分 前 后 关系 
大 气 。 的 变化 。 


(ETEEEIILLIETIIELIS LI ELIELEELD 
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步行 中 的 美少年 ， 这 种 姿势 既 表 现 了 人 物 的 动态 ， 又 表现 了 人 物 的 喘 姿 。 


2>> 绘制 早 图 


身体 的 绘制， 四 县 的 


结构 比例 要 正确 。 


rp 
人 物 的 轮廓 ， 刻 


画 手 指 。 


“出 身体 的 外 形 轮 
\ 廊 ， 把 人 物 的 


基本 动态 呈现 
出 来 。 


EI EL LI I II 


= = | ee me 
HE = a | TA HY JILE 3 了 人 HE 
和 鞭子 适当 地 添加 裙 皱 ， 这 些 袜 皱 既 要 符合 动 
态 ， 又 要 美观 。 


] (7， 整理 画面 ， 刻 画 人 物 的 五 官 ， 再 汪 力 
些 衣着 的 细节 ， 丰 富 画 面 。 


[人 而 四面 面 CE CE EE CE ETE 击 南 击 本 项 十 ESTEE IIE 了 而 本 十 击 宙 而 南面 者 面 面 二 看 CE 而 而 六 而 而 画 本 剖面 而 EE 而 本 而 EL 


1 


-Ae 
(9 。 最 终 效 果 图 完成 。 这 是 一 个 冷酷 的 美 少 
年 ， 身 撤 宽大 的 风衣 ， 威 风 凉 闵 地 向 前 走 着 。 


ENNN 


少年 低 着 头 ， 露 出 严峻 的 表情 ， 仿 佛 
即将 面临 一 场 恶 斗 。 


WE 
rn ws rc 

Ey 有 We 

Ne 


人 物 脚 罕 宽松 的 康子 ， 根 据 人 物 的 脚 
型 动态 绘制 就 子 的 形态 。 


ra 


= 
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全 


点 | 百 变 美少年 大 8 


S| 
跑步 美少年 


7.3.5 ”实战 


奔跑 的 动作 使 美少年 散发 春 无 穷 无 尽 的 力量 ， 下 面 来 看 看 热血 型 美少年 奔跑 的 动作 。 


> 早 图 绘制 


有 
( a 
= 


(1 简单 地 勾勒 出 
人 物 奔跑 的 动作 ， 头 
部 低下 ， 略 有 透视 局 
部 ， 右 脚 抬 起 。 


| 
D ws 
EE me 
a 一 
| i a 
a A 
-二 
| 


( “》 根据 人 体 勾 勒 人 
物 的 外 形 样式 。 奔 跑 
时 人 物 的 头发 和 衣 摆 
都 体现 出 了 风向 是 吹 
问 人 物 的 号 后 。 


{| N -一 
~ 


| | _- 
A 


aN 


(人 
(2 勾勒 出 人 体 结 
构 ， 这 是 一 个 男性 的 
身体 ， 四 上肢 比 较 壮 
| 实 ， 奔 跑 时 动作 幅度 


(< ,i 


® 
(4 继续 刻画 人 
物 的 外 形 ， 并 根据 
基本 线 勾勒 人 物 的 


第 7 章 “动作 绘制 技法 没 六 达 人 系 悦 


>> 整理 画面 


人 - 
(5 根据 草图 绘制 人 物 的 头发 、 五 官 
和 上 半身 。 人 体 带 动 宽松 的 衣 袖 ， 使 


SS \_ 一 国人 


(Gin 林 果 效 果 ， 注 意 要 根据 


的 动向 绘制 阴影 ， 人 物 口 里 的 阴影 也 
不 能 忽略 。 


二 


|| | | 
| j | 
| | | 


( | el 
意 右 脚 因为 前 视 的 透视 HA 人 ， 合 立 
关系 ， 从 膝盖 开始 截断 [| 感 和 画面 感 增强 ， 
而 只 看 到 脚尖 。 AT ed 


™ 


洲 |， 百 变 美少年 麻 8 法 


‘™m 


C 
(日 ”入 坟 多 余 的 线条 ， 最 络 效果 图 完成 。 这 旦 一 个 正在 友 哆 的 男孩 。 注 意 给 
制 人 物 奔 跑 时 四 肢 的 方向 和 前 后 关系 不 能 出 错 : 要 么 左手 在 前 ， 左 脚 在 后 ; 


要 么 右手 在 前 ， 石 脚 在 后 。 


网 SS | 


人 物 因为 理 力 奔跑 而 需要 大 口 
呼吸 ， 因 此 嘴巴 大 张 ， 而 眼神 
应 该 是 坚定 的 。 


注意 人 物 奔 跑 时 一 般 是 紧 握拳 
头 的 ， 这 是 人 物 奔跑 时 需要 力 
量 目 然而 然 形成 的 动作 。 


7.3.6 实战 一 跳跃 美少年 


跳跃 中 的 美少年 ， 动 态 十 足 ， 全 身上 下 的 细胞 都 充满 了 运动 的 气 妃 。 在 构思 类 似 动作 


时 ， 应 做 到 既 协 调 又 有 幅度 ， 不 能 采 板 。 下 面 讲解 如 何 绘 制 跳跃 中 的 美少年 。 


>>> 绘制 草图 


| 


弯曲 。 


| 有 


根据 各 个 关节 的 位 : 
勤 出 人 物 喘 体 的 
化 下 人 物 不 能 变形 。 


, 用 线条 勾勒 人 物 跳跃 的 姿 
势 ， 两 只 手臂 问 外 伸展 ， 两 腿 


一 人 


需要 找 准 它 


是 肢体 运动 的 轴 心 ， 
们 的 位 置 。 


出 手指 。 


祭 细 化 人 物 的 外 形 ， 刻 画 手 部 ， 画 


SS 
上 百 变 美少年 8 


>>> 整理 画面 


(7， 整理 画面 ， 擦 除 多 余 的 线条 ， 给 人 物 
添加 细节 ， 丰 富 画 面 的 内 容 。 


密集 的 部 分 和 帽子 处 ， 革 子 上 也 有 少量 的 
阴影 。 
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(日 。 最 交 效果 图 完成 ， 跳 路 在 空中 的 美 少 
年 全 身 充满 了 力量 ,舒展 的 姿势 ， 坝 夹 的 
神态 展现 着 青春 的 活力 。 


五 指 网 外 和 舒展， 体现 
出 跳跃 动作 的 力度 。 


列 


(2 


第 8 章 


局 服饰 绘制 技法 _ 


服装 是 绘制 人 物 必 不 可 少 的 一 部 分 ， 服装 可 以 区 分 人 物 的 喘 份 和 性 
别 ， 可 以 体现 人 物 的 性 格 和 审美 观 。 本 章 将 通过 几 类 第 见 的 服装 来 描绘 不 
同类 型 的 美少年 ， 希 望 读者 能 够 运用 前 面 所 学 的 知识 ， 擎 握 有 关 服 装 的 给 
制 技法 。 


和 百 变 美 少 
8.1 现代 服饰 的 美少年 


现代 服饰 是 生活 中 比较 弟 见 ， 可 分 为 多 种 不 同 的 球 式 ， 不 同类 型 的 美少年 喘 痢 不 同 的 
服饰 会 有 不 同 的 效果 。 下 面 通过 学 生 装 、 休 闲 装 、 运 动 装 和 正式 装 4 种 比较 遇见 的 现代 服 
饰 来 介绍 它们 的 运用 。 


本 实战 一 学 生 装 美少年 
学 生 装 美少年 主要 出 现在 校园 类 型 的 漫画 中 ， 这 种 装扮 给 人 一 种 青春 洋溢 的 感觉。 
>>> 给 市 结 图 


(1 用 线条 勾 蔓 
出 人 物 的 姿势 ， 
人 物 做 出 一 个 辣 


OO 


线 稿 将 人 体 绘制 
出 来 ， 人 物 约 5 个 


头 身 。 
rad : 


CQ 

(4 细 化 人 物 的 
头发 、 衣 服 ， 绽 
制 人 物 的 五 官 ， 
草图 基本 完成 。 


路 
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dd 

和 上 半身 ， 注 意 头 发 的 绘制 ， 线 
条 要 流畅 ， 每 一 纤 头 发 都 要 不 
一 性。 


一 人 
(根据 和 信物 动态 洪 加 少量 阴影 


校服 是 比较 整齐 的 ， 所 以 衣服 所 受 
| 到 的 光 面 积 比较 大 ， 只 在 背光 处 有 


一 些 阴 影 。 


Ta 
(7 pe 
皱 ， 每 条 线 都 朝 着 一 个 方向 堆 亚 到 脚 躁 


处 ， 表 现 出 衣服 的 垂 感 。 © 


加 > 
2 ， 绘制 裤子 的 阴影 ， 每 处 阴影 的 形 
态 变化 都 要 根据 裙 皱 的 动向 来 绘制 ， 
这 样 绘制 出 来 的 裤子 才 会 有 立体 感 。 


EI EL SII I 


a 

(9 
少年 绘制 完成 ， 笔 插 的 服装 使 人 物 看 起 来 格 
外 有 精神 。 


注意 表现 人 物 回头 时 下 巴 和 脏 
子 的 位 置 ， 避 免 动态 走 形 。 


腰 间 的 裙 皱 能 够 使 画面 增添 立 
体感 和 人 物 静 中 有 动 的 效果 。 


[ELTAETIIELIETTIIELIE LI EELIIEESEELD 
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8.1.2 ”实战 一 一 休闲 装 美少年 


休闲 服饰 在 生活 中 是 比较 常见 的 ， 穿 休闲 装 的 美少年 可 以 根据 角色 性 格 和 特定 造型 来 
绘制 。 


>>> 草图 绘制 


站 


2 根据 前 面 的 结 
构图 绘制 一 个 约 7 
头号 的 男性 号 体 ， 


| 注意 人 体 结构 要 
(<) ni 作 。 


人 1 
(1 | 用 圆圈 和 线条 疏 
勾勒 出 人 物 的 身体 
结构 图 ， 以 确定 人 


二 物 的 动作 和 位 置 。 


/ 


,4 继续 刻画 人 


物 ， 添 加 五 官 样 
式 ， 给 头发 和 衣服 
添加 线条 ， 使 人 物 


| 有 = 
看 起 来 更 加 立体 。 Z| 


(3, 绘制 人 物 的 
外 形 样式 ， 大 致 是 
号 着 休闲 的 外 套 和 
一 条 比较 宽松 的 牛 
仔裤 。 


池 百 变 美少年 ts 


六 >》 整理 画面 


大 () 


a A 
(局 。 根 据 章 图 制 人 物 的 头 部 和 上 半身 ， 休 (@ 向 卫 影 故 果 ， 明 影 主要 集中 在 人 物 的 类 
闲 的 上 衣 ， 带 有 装饰 性 的 连 衣 帆 。 发 内 部 和 衣服 裙 锐 的 地 方 ， 注 意 裙 皱 阴影 的 绘 
制 要 正确 。 
人 一 所 一 


7 CC 

( 一 绘制 人 物 的 (8 绘制 阴影 ， 
下 半 号 ， 裤 腰 因 根据 初 皱 的 走向 和 
为 拉 伸 产生 了 主 堆 全 的 层次 来 绘制 
多 裙 皱 ， 腰带 处 不 同形 态 的 阴影 ， 
还 挂 着 装饰 性 的 使 人 物 看 起 来 更 加 


珠子 。 


| 立体 。 


ee 


服饰 的 少年 ， 第 见 的 休闲 外 套 ， 手 辟 营 曲 
时 ， 宽 松 的 衣 袖 产生 拉 伸 和 弯曲 的 裙 皱 ， 
胖子 处 戴 者 项 圈 ， 使 人 物 看 起 来 既 时 尚 又 
有 个 性 。 


休闲 装 不 缺乏 装饰 性 的 物件 ， 特 别 是 腰带 
处 这 种 比较 前 卫 的 挂件 。 


因为 裤子 比较 长 ， 所 以 在 脚 趴 处 产生 堆 
登 的 裙 皱 。 


@@。 最 私交 果 图 完成 。 这 是 一 个 身 着 休闲 


人 


第 8 章 服饰 给 制 技法 小 刘 达 八 肥 昼 


人 
还 


- 百 变 美 少年 素 增 上 法 


85 实战 一 运动 装 美少年 
运动 装 使 美少年 活力 四 射 ， 一 般 适 用 于 热血 型 和 阳光 型 这 类 美少年 的 装扮 。 
>>> 绘制 草图 


ET 本 TD a. | | 
Pa HH Hh Rh Me ul SE | EN | 
可 > EE Hy ee si Nm bs 一 


好 


ct 全 


-Ti 
F 和 
1 | 四 


“全 大 致 旦 


[LY 


ee 


TH hh ht ah 全 F 本 || 【上 再 打量 | 于 
了 | A WD 下 | 加 | 2 Te | Ed ri 一 一 


= 


八 杨 和 容 加 在 服 ， 在 服 时 外 丧生 月 动 
感 ， 才 能 配合 人 物 的 动态 。 


指 ， 分 
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>>> 整理 画面 


es 


( 


9, 在 草图 的 基础 上 绘制 人 物 的 


\ 头 部 和 上 半身 ， 绘 制 人 物 的 左手 区 
RN 时 ， 注 意 画 面 中 的 透视 感 要 表现 


= 


( 
加 阴影 ， 阴 影 要 根据 衣服 的 福 


钙 来 绘制 。 © 


= 


ek 

(8 添加 阴影 ， 阴 影 主要 分 布 在 人 
物 裙 皱 密集 的 部 分 和 肢 部 ， 且 要 保 
持 方 同 的 一 致 性 。 


(EESTI II I 


_ 百 变 美少年 #8 


8 


se 


9 


( 


最 终 效 果 图 完成 。 打 网 球 的 美少年 正 全 神 贯 
注 地 准备 迎击 ， 活 力 阳 光 的 外 表 ， 疡 爽 的 吴 姿 ， 


展现 出 运动 装 美 少年 的 魅力 。 


动态 使 头 看 起 来 和 户 
膀 重 登 ， 用 阴影 营造 距离 
感 ， 把 两 者 区 别 开 。 


角度 和 


” 握 拍 的 手 是 整 幅 图 重要 的 细 
节 ， 需 要 根据 透视 准确 描绘 


上 人 
第 8 章 服饰 绘制 技法 温 曾 达 人 系列 


闫 战 一 正式 装 美少年 
正式 装 通 常 适 用 于 成 熟 型 和 冷酷 型 的 美少年 ， 这 种 装扮 使 人 物 看 起 来 更 加 成 熟 有 


中 


长 的 四 胶 ， 优 雅 的 身 
姿 ， 引 十 的 动作 。 


出 人 物 站 立 的 姿 
势 ， 一 只 手背 在 身 


< 六 


| A 


~ 


—_—, 


外 形 样式 ， 简 练 的 
短发 ， 身 着 西装 ， 
打 着 正式 装 必 省 的 
领带 。 


发 和 衣服 ， 给 人 物 


添加 五 官 ， 使 人 物 


的 外 形 完 善 起 来 。 


EEIIEIIEEEELIII EI LI I TI 


人 


本 百 变 美少年 于 


>>> 整理 画面 


® | 
(5 》 刻画 人 物 的 头发 、 五 定 和 上 半身 ， 西 装 
的 质感 给 人 以 “ 硬 ” 感 ， 所 以 绘制 时 要 注意 
线条 的 粗细 变化 。 


人 UN 


(@， 弘 全国 影 ， 卫 影 主 要 分 布 在 人 物 的 上 
头 、 袜 煞 密 集 处 和 衣 内 处 ， 这 样 人 物 的 画 


面 感 和 立体 感 才 会 增强 。 


垂 感 。 


体现 西 裤 的 整齐 和 


cima | |) | ee 
一 绘制 人 物 的 六 使 人 物 的 立体 感 和 
子 和 鞋子 ， 西 裤 的 质 画面 感 增强 ， 阴 影 
地 较 硬 ， 绘 制 的 福 统 人 
不 能 过 多 ， 否 则 难以 集 、 肤 盖 和 鞋 跟 


处 ,绘制 的 阴影 形 
态 要 不 一 样 ， 画 面 
才 会 目 然 。 


第 8 章 “服饰 绘制 技法 ;3 放大 人 吧 司 


(9 最 终 效果 图 完成 。 正 式 装 在 男性 服装 中 通 
常 以 西装 为 主 ， 身 着 西装 的 美少年 成 熟 而 有 购 
力 ， 给 人 以 稳重 的 感觉 。 


口袋 巾 是 正式 装 西服 必 不 可 少 
的 一 件 配饰 。 


西装 笔 挺 的 板 型 可 以 衬托 人 物 的 好 
身材 ， 西 装 质地 较 硬 ， 表 面 整齐 光 
滑 ， 禄 分 较 少 。 


EILEENILIEEEE) 
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8.2 ” 古 半 服饰 的 美少年 


古装 服饰 的 美少年 给 人 一 种 别致 的 古典 美 ， 长 袖 宽 袍 ， 甲 寡 披 风 ， 别 有 一 番 风 韵 。 如 
今 漫 画 中 也 出 现 了 不 少 古装 人 物 的 漫画 ， 让 很 多 读者 为 之 仰慕 倾心 。 


2 实战 一 官 服 美少年 


官 服 有 很 多 种 类 ， 如 文官 有 文官 服饰 ， 武 将 有 和 摆 甲 战 袍 。 下 面 以 文官 服饰 为 例 来 进行 
讲解 。 


>》 绘制 草图 


wy 


Ee 
(2 归 所 入 体 结 
图 绘制 身体 的 大 概 


(<) 样式 。 


人 
出 人 体 的 结构 图 ， 

确定 人 物 头 身 比 例 
和 在 画面 中 的 大 致 


(7 
| 


细 化 人 
物 ， 将 人 物 的 
制 出 来 ， 给 衣 
服 添加 禄 镇， 
使 衣服 的 层次 
感 更 加 明显 。 


服 ， 添 加 宽 袖 和 
衬 摆 ， 使 衣服 有 
了 大 概 的 轮廓 ， 
看 得 出 这 是 汉 朝 
的 服饰 。 


[ELIAEITELETIIELISIITLI ITLL ETI TI IIIIITIIIEEELIELEELD 


© 
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>> 整理 田 面 


耻 衣 服 绘制 出 来， 2 天 用 使 人 物 的 立体 感 和 画 而 感 增强 ， 注意 头发 的 阴 
要 有 粗细 变化 。 影 绘制 要 有 层次 感 。 


皱 较 浅 ， 袖口 层 层 鸽 鸽 ， 使 衣服 看 起 来 更 加 阴影 ， ee 
美观 。 并 且 有 画面 感 。 


ETEIIEIIEEIELIIISELIT LIT 


[ELISETIIEISTIIIELI LI LIE 


(加 和 交 果 轩 完成 。 和 条 守 服 的 美少年 ， 棕 和 分 明 的 用 
庞 ， 美 姿 动 发 的 喘 姿 ， 使 美少年 的 俊美 中 多 了 一 分 威严 。 


衣 领 要 根据 人 物 的 姿态 来 绘制 ， 
这 样 能 让 人 物 的 动态 显得 更 
自然 。 


绘制 衣服 时 ， 主 要 是 将 线条 
绘制 得 柔和 有 弧度 一 些 ， 表 
绘制 衫 皱 ， 这 样 就 可 以 表现 
出 衣 摆 球 动 的 感觉。 


司 TEE LL TI IITEIEIELILELEELD 


第 8 章 服饰 绘制 技法 yj) 信人 冰 到 


天 战 一 一 武士 装 美少年 
古装 中 的 武士 装 有 很 多 种 ， 下 面 以 东洋 武士 装 来 进行 实例 的 绘制 。 
>>> 绘制 草图 


(1 J Ves ho enh Fh Ta sd rr sh 
| y | CE 站 市 ! Ty -一 
0 ) 的 大 致 姿势 ， 以 便 后 续 的 绘制 。 


NT 


™ 


as 


TEST 让 
| 英 上 吊 | 7 十 4 和 由 沼 去 用 和 在 愤 


| Ln 


以 确定 人 物 在 画面 中 的 位 置 。 


化 ， 


TS 
hh 
Ep 
一 全 


SR Eo 
| -= [FH 到 四 i a A A 
美少年 手 握 一 把 武士 刀 。 


EE EE 


7 
2 2 时 


>>> 整理 画面 
be 

(5 》 在 章 图 的 基础 上 刻画 人 物 的 头 部 和 

上 半身 衣服 ， 用 流畅 的 线条 画 出 发 丝 ， 

刻画 五 官 。 


~ 


l® 
(7. 继续 绘制 人 物 ， 将 下 半身 绘制 出 来 ， 


注意 仰视 导致 的 透视 变化 ， 腰 部 的 初 皱 影 


啊 补 摆 的 补 皱 变化 。 


人 

(8 添加 阴影 ， 根 据 衫 人 的 动向 来 绘制 阴 
影 ， 因 为 裤子 大 部 分 处 在 背光 的 位 置 ， 所 
以 阴影 的 面积 比较 大 。 


[ELIAEIILLIETIIELIS TI LI IIIEEELIELSELD 
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_O 

“EE, 
3) 最 终 效果 图 完成 。 身 着 武士 轻装 的 美少年 ， 
手持 一 把 武士 刀 ， 飞 榴 走 壁 般 地 跃 在 空中 ， 展 现 
出 敏捷 矫健 的 丑 姿 。 


头发 的 层次 感 要 分 明 ， 
这 样 的 头发 看 起 来 才 会 
生动 有 活力 。 


人 物 在 弯 腰 时 腰部 的 衣服 会 有 
大 量 的 裙 皱 。 : 


EETEIIEITEEELII ELISLIITIIIIEI I 


人 


or 百 变 美少年 素描 技法 


23” 实战 一 剑客 装 美少年 
剑客 通常 是 江湖 中 行 侠 仗 义 的 人 士 ， 服 装 干练 巾 喘 。 
2>> 绘制 草图 


A | 
| 
A a 1 
| | | 
fe J 一 1 
7 ds “十 
| | 
| 中 
| i 


| ”QQ 
(1 用 简单 的 动 中 | ( 》 根据 头 部 的 结 


ls 


” 态 线 表现 出 人 物 手 all “ 构 绘制 具体 的 脸型 
拿 宝 剑 、 双 腿 八 字 ”一 |， 和 严肃 的 表情 ， 绽 


人 分开、 沉着 站 立 的 || TRNA 制 向 后 的 头发 和 扎 
姿势 ， 然 后 勾勒 出 /| 区 ) 着 的 发 包 。 
人 物 具 体 的 动态 


了 
/A 
4 绘制 人 物 的 束 腰 


(六 As 有 TT | 
如 | 
| | - - = 
| | | 
| > 
| A 
| et 
| 
| | | ( 
| 


用 (3。 根据 身体 的 动态 
| | | | pb- 和 请 子 ， 绘制 就 子 ， 
A 结构 ， 绘 制 人 物 上 半 

J | 二 裙子 有 两 层 ， 层 次 关 
> 有 Te 系 要 明确 ， 再 给 裙子 
| 在 手腕 部 位 扎 紧 形成 


| 堆积 袜 皱 ， 然 后 绘制 。 添加 少许 袜 久 。 
人 < 


第 8 章 ”服饰 绘制 技法 澡 请 达 人 肥 司 


>>> 整理 田 面 


Ks 区 

3 _ 

(5, 加 深入 物 的 眉毛 、 上 了 眼 瞪 、 障 孔 ， 刻 画 出 (6 根据 福 氏 给 人 物 的 上 半身 添加 阴 

人 物 的 眼睛 ， 给 头发 的 周边 以 及 耳 杂 下 方 内 侧 。 影 ， 颈 部 、 腰 部 、 双 手 和 宝剑 的 下 方 都 
添加 阴影 ， 增 强 立 体感 。 要 添加 。 


™ 


Es | 
加 (: sm 外 


光 面 给 


p= 
(7 


遮挡 ， 在 内 裙 摆 
人 物 的 外 裙 添 加 阴 上 形成 的 阴影 ， 
影 ， 迎 光 面 裙 皱 处 绘制 衬 摆 在 靴子 
也 要 添加 少许 阴 上 形成 的 阴影 ， 


鞋子 的 下 方 也 要 


广 <) 涿 加 阴影 。 


影 ， 添 加 阴影 后 画 


面 立 体感 增强 。 


® 


, < 四 
(9 本 本 于 
走动 ， 所 以 他 们 通常 会 将 袖子 扎 起 来 。 


字 子 本 来 很 宽 ， 束 紧 后 ， 在 
受 力 把 上 方形 成 大 量 堆积 的 
稍 皱 。 


脚 踩 处 结构 形成 转折 ， 材 质 较 
柔软 的 靴子 在 此 处 会 形成 堆积 
的 裙 皱 。 
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和 服 是 日 本 的 一 种 民族 服装 ， 袖 口 宽 大 ， 补 摆 罕 小 ， 在 漫画 中 是 一 种 稼 见 的 服装 。 


>》>> 从 制 旱 图 


二 _ Q 
( 勾勒 出 人 物 站 立 (2) 在 线 稿 上 勾勒 出 
1 的 姿势 ， 一 手 举 起 。 ] 人 物 的 号 体 ， 注 意 人 


/| 从 

Q _ i -Ae 四 
号 在 人 体 的 基础 \ 4 给 

上 绘制 人 物 的 外 形 样 人 物 的 头发 添加 线 


式 ， 去 掉 底层 的 线 条 ， 绘 制 头发 的 层 

稿 ， 使 人 物 的 轮 廊 线 次 感 ， 给 衣服 添加 一、 | 
入 皱 ， 使 衣服 的 立 

re 


更 加 清晰 。 


HE 
山上 
RH 

Mit 


了 


2 百 变 美少年 素描 技法 .是 


| 
上 


>>> 整理 画 


_() _ 和 | 0 

(9, 绘制 人 物 的 上 半身 ， 绘 制 头 发 时 注意 (6 添加 阴影 ， 光 源 由 上 而 下 ， 所 以 根据 
线条 要 流畅 ， 每 一 弹头 发 都 要 不 一 样 ， 头 背光 的 方向 绘制 出 阴影 部 分 ， 注 意 要 根据 
发 的 层次 感 要 分 明 。 由 浅 入 深 的 变化 来 绘制 。 


™ 


> 
8 给 人 物 添 
加 阴影 ， 绘 制 阴 
影 时 注意 左边 的 
阴影 较 多 ， 褐 皱 
部 位 的 阴影 比较 


S- 


了 
(7 
和 鞋子 ， 绘 制 裙 


子 时 腰部 的 裙 皱 
要 正确 ， 要 根据 
前 面 所 讲 的 集聚 


PA 条 争 的 方式 来 
a 多 / i. 
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™ 


~ 

(9 最 终 效 果 图 完成 。 身 着 和 服 的 美少年 正 同 前 
方 优雅 地 招手 。 和 服 是 日 本 的 传统 服饰 ， 带 有 深 
厚 的 异域 风情 。 


和 服 的 领口 一 般 比 较 大 ， 而 且 
有 两 层 。 


腰部 的 裙 皱 比较 复杂 ， 结 合 前 面 
所 讲 的 集聚 裙 和 分 和 垂 币 裙 煞 来 给 
制 出 正确 的 效果 。 


分 
S| 


和 : 
EET III II 晤 面 而 CE ESEELEEEELES CAELSELELE EIT EST LL 村 看 而 而 本 十 十 南面 商 徊 者 面 CE CREESEELEL 生硬 而 春 南 面 轩 而 [ 而 十 画面 画 CE 面 加 轩 


_ 再 变 美少年 素描 技法 


8.3 ”奇幻 服饰 的 美少年 


在 奇 筷 类 的 漫画 中 ， 人 物 罕 的 服饰 总 是 令 人 神往 ， 特 别 是 美少年 喘 着 奇幻 服饰 ， 给 人 
一 种 超凡 脱俗 的 感觉 ， 总 有 那么 几 个 英姿 疯 爽 的 美少年 让 读 背 难以 筷 怀 。 


一 魔幻 疾 开 少年 
魔幻 装 美少年 服饰 奇特 有 个 性 ， 下 面 来 看 看 魔幻 装 的 美少年 是 如 何 绘制 的 。 
>>> 绘制 早 图 


Sa 


-= 上 | 一 i nm 十 | J. - 上 a Ee 
一 一 5 = ri 
去 | L i -| D | A 


大 ， Eye 


Eyes 


万 
条 现 出 魔幻 的 成 总 。 
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_《) 
“tooTe— 

(© 
导 ， 补 皱 的 绘制 要 下 密 有 致 ， 关 节 处 多 ， 映 


体 上 少 。 


= 


( 
(6 rp 
感 增强 ， 整 体 阴影 偏 左下 方 ， 绘 制 时 要 
注意 。 


时 注意 


| 
线条 要 流畅 ， 要 有 粗 
细 变 化 ， 这 样 绘制 出 
来 的 人 物 才 不 会 那么 


( ) 

(8 局 阴影 ， 因 
布 满 了 阴影 ， 鞋 子 的 
阴影 根据 鞋子 的 形态 
绘制 。 


ETE LILIES) 


(日 ”六 交 效果 图 完成 。 这 是 个 于 学 本 本 着 魔 力 炎 
炮 、 身 着 魔幻 次 、 一 脸 冷酷 表情 的 冷酷 型 美少年 ， 
给 人 以 身 虽 未 动 形 却 已 经 开始 准备 战斗 的 感觉 。 


注意 头发 在 腔 庞 前 的 变化 ， 
每 一 纵 头 发 的 形态 都 要 不 
一 样 。 


适当 地 添加 相应 的 装饰 物 ， 
能 使 人 物 的 服装 看 起 来 更 加 
有 特色 。 


第 8 章 “服饰 绘制 技法 沿 放 大人 妥 司 


科幻 装 的 造型 和 材质 通常 具有 一 些 科 技 感 ， 下 面 来 看 看 科幻 装 美 少年 是 如 何 绘制 的 。 
>>> 绘制 意图 


| Be A 
BE pm 国 【二 目 7 疡 T 
和 点 加 iF 


gh 用 线 笃 条 其 人 物 世 :的 级 入 ”| 确 
冯 攻 -2s th 站 HYy- 可 和 改 外 3 1 车 垃 / 寻 , LL 日 " ee | a 人 | = "| | 本 有 FF 
身体 结构 。 定 人 物 喘 体 姿 态 的 样式 。 


eS SN 坟 
下 一 一 一 一 下， 
二 | Ej 
月， 


中 


Es EE 有 ee 
陡 | -一 由 A 后 T 二 学 一 | EY Fs | ET Wr | 
| BT 1 pi 而 面 轿 | a 


机 甲 ， 这 也 是 典型 的 科幻 效 。 委 各 部 件 ， 细 化 机 四 


EE 


站 百 变 美少年 和 sg 上 


>>> 整理 画面 


1h DY 人 


ANS 1 


wy 


部 和 上 半 吴 绘制 出 来 ， 机 里 要 有 层次 感 ， 还 所 以 背光 面 应 该 在 右 下 角 ， 在 绘制 人 物 的 阴影 
要 棱角 分 明 。 时 一 定 要 注意 这 些 。 


会 制 人 物 的 下 半身 ， 注 意 


SS 和 iv 添加 机 甲 部 件 时 ， 也 要 符合 人 物 身 
体 的 结构 。 


1 


eS 
:ee 


线 多 用 直线 ， 体 现 出 机 甲 零 部 件 楼 
角 分 明 的 特点 。 
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(9 最 终 效果 图 完成 。 这 是 一 个 腾 在 空中 身 着 科幻 装 
的 美少年 ， 科 幻 型 服装 重 在 想象 力 ， 体 现 出 未 来 感 和 


注意 头发 的 绘制 ， 线 条 要 流畅 ， 
每 一 绒 头 发 之 间 都 要 有 层次 感 。 
还 有 人 物 的 五 官 绘制 ， 重 点 表现 
人 物 的 眼神 。 


人 物 的 手 带 有 比较 强烈 的 透 
视 ， 因 为 近 大 远 小 的 原理 需要 
画 得 大 一 些 ， 手 指 的 动作 尽量 
舒展 一 些 。 


D/ 


) 第 9 章 


人 不 同类 型 美少年 。。 
的 绘制 技法 


漫画 中 有 很 多 不 同类 型 的 美少年 会 让 读者 印象 深刻 。 俗 话说 相 由 心 
生 ， 那 么 如 何 绘 制 才能 表达 出 这 些 美少年 不 同 的 性 格 呢 ? 本章 将 通过 三 种 
不 同年 龄 段 少年 的 画 法 来 剖析 这 些 美少年 ， 如 正太 型 有 可 受 和 调皮 两 类 美 
少年 ; 少年 型 有 热血 和 阳光 两 类 美少年 ; 青年 型 有 成 熟 、 腹 黑 、 严 肃 、 
冷酷 和 优雅 五 类 美少年 等 。 本 章 列 举 了 9 种 不 同类 型 的 美少年 来 进行 实例 
讲解 。 


日 .1 


型 美少年 


漫画 中 总 有 那么 几 个 可 爱 的 正太 型 美少年 让 人 印象 深刻 。 正 太 型 美少年 ， 顾 名 思 义 就 
是 正 处 在 8~12 岁 年 龄 阶段 的 小 男孩 ， 长 得 特别 可 爱 ， 用 现代 词 来 说 就 是 “ 萌 ”。 


9.1.1 实战 一 一 可 爱 型 美少年 


可 爱 型 美少年 不 仅 外 形 可 爱 ， 人 物 的 性 格 也 比较 沉静 、 害 羞 。 


>>> 经 制 昌 图 


/ A 
| 人 eh 用 线条 勾勒 人 】 
物 的 大 致 动作 ， 以 


确定 作物 在 画面 中 


ee 


ee 


= - 

kh》 
础 上 给 人 物 深 加 外 
形 样式 ， 只 需 绘制 
出 外 形 轮 廊 即 可 。 

右 图 看 得 出 人 物 罕 


， ”上 刻画 人 物 的 外 


A | 
(2 绘制 人 物 的 
身体 结构 ， 注 意 
人 物 的 四 肢 关节 
影响 着 人 物 的 动 


(< 一 


形 ， 丰 富 头 发 的 
线条 ， 绘 制 人 物 
时 二 由 ， 给 衣服 
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2>> 整理 男 面 


绘制 出 来 ， 注 意 眼 睛 的 刻画 要 有 高 光 部 分 ， 阴影 要 根据 每 一 纵 头 发 的 形态 来 丛 制 ， 衣 服 
绘制 头发 时 线条 要 流畅 。 的 阴影 要 根据 裙 皱 来 绘制 。 


| ， 一 一 


_ 意 线条 的 流畅 性 和 粗细 的 变化 ， 这 样 绘制 物 的 动作 
出 来 的 人 物 才 生 动 。 


EI LI LIISA 


多 
or 百 变 美少年 素描 法 法 "ee | 


9 最 终 效 果 图 完成 。 瞪 着 圆 圆 的 眼睛 ， 蹦 蹦跳 跳 地 走 
来 ,乖乖 的 异样， 可爱 的 动作 ， 可 爱 型 美少年 跃然 纸 上 。 


注意 人 物 五 官 的 绘制 ， 脸 香 圆 
圆 的 ， 表 现 出 人 物 的 可 爱 ; 眼 
睛 大 大 的 ， 表 现 出 人 物 一 幅 天 
然 采 萌 的 样子 。 


衣 角 飘 起 ， 注 意 绘制 衣服 的 
形态 时 要 体现 人 物 的 动态 。 


(ELIAEITELIETIIELIISIITIIIILEIITLI I TI ITEESEELD 


第 9 章 不 同类 型 美少年 的 绘制 技法 温 曾 达 人 系列 


战 一 一 调皮 型 美少年 
调皮 型 美少年 的 内 心 非常 活跃 ， 性 格 开 衣 ， 总 是 做 一 些 让 人 忍俊不禁 的 事情 。 
>>> 绘制 早 图 


a op 


勾勒 出 人 物 的 动态 
少年 跳跃 在 空中 。 


人 
的 五 官 ， 给 衣服 深 加 
裙 镁 ,强化 人 物 的 动 


ETEIIEIIEIEILIII EL II LI RII LIISA 


pf 日 区 天 少年 We 


ee ee Ne 
计 | | | 马 py g Pe 
3 由 


] | = | 四 了 jr 人 -日 ， 三 4 El = . | 3 = 一 和 lL 
A A TE FT A EE 3 呈 硬 
物 的 脸庞 投下 的 阴影 也 要 绘制 出 来 。 


| re 由 后- = 与 Pe fs | EE 和 u 
J 轩 bE 于 用 | 2 | 二 -二 而 下 pp 
一 E EF- 老 啡 - 
| , | 3 -EE Ee Hu s 
; 可 表现 正确 总 


添加 阴影 ， 因 为 是 人 视 
明 瞳 的 对 比 可 以 加 强 


影 比较 多 ， 
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第 9 章 不 同类 型 美少年 的 绘制 技法 漫画 达 人 系列 


te 
时 般 地 踢 在 空中 ， 表 情 透 露出 一 丝 
物 活跃 调皮 的 性 格 。 


一 个 调皮 型 美少年 ， 撒 
| 


- 丝 顽 皮 ， 表 现 出 人 


炯炯 有 神 的 眼睛 ， 大 笑 的 嘴角 ， 体 
现 了 了 人物 调 皮 的 个 性 。 


人 物 腰 部 弯曲 时 ， 使 衣服 堆 全 在 一 
起 ， 从 而 产生 了 弯曲 裙 争 。 


EET EL LILIES 


9.2 少年 型 美人 少 


少年 型 美少年 处 于 13~17 岁 的 年 龄 阶段 ， 人 物性 格 差异 比较 大 ， 时 而 沉默 时 而 热情 。 
少年 期 的 美少年 正 处 在 身体 和 心理 的 定型 期 绘制 时 注意 他 们 的 身体 结构 要 表现 正确 


9.2.1 实战 一 一 热血 型 美少年 
热血 型 美少年 多 出 现在 少年 漫画 中 ,性格 开 衣 ， 脾 气 暴 躁 。 
>>> 绘制 草图 


C / CL 


™ 


性 


六 


2 加 
(2 勾勒 出 人 物 的 号 
体 ， 这 是 一 个 仰 担 的 视 


(<) 角 ， 脖 子 被 头 部 遮 住 。 


本 
(1 


NN 物 的 大 概 姿势 ， 两 条 腿 
| 分 开 站 了 立 着 ， 并 且 手 臂 


弯曲 。 


> /YAS (mn 
@&》 到 /绘制 人 物 的 
衣服 ， 衣 服 比 较 五 官 ， 并 给 衣服 诡 
紧身 。 衣 服 的 形态 le 衣服 比 
要 符合 人 物 跃 起 的 较 紧 身 ， 所 以 福 
动态 。 皱 用 短 而 直 的 线条 

” 乡 制 。 


2>> 整理 画面 


ee 
<E 头发 要 有 层次 感 。 


A 


-nn ee 时 要 把 所 好 
影 的 方 同和 位 置 。 


ee 
服 的 初 统 来 绘制 。 


南面 划 古 击 导 十 击 醒 项 古市 南 南 曾 面 而 面霜 画 本 EIT I LI 


2 
上 百 变 美少年 ss 


(9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 一 个 热血 型 美少年 手 
ee 


TAN 


热血 型 美少年 的 动态 一 般 比 较 
夺 张 ， 作 为 人 体 扭转 中 枢 的 采 ¢ 
腹部 是 衣 实 大量 产生 的 地 方 。 


注意 仰视 角度 下 大 腿 和 腰部 的 
轮廓 穿插 要 男 正 确 ， 否 则 就 体 
现 不 出 仰视 的 感觉 。 


[ELIEEEITIELETIIELI TI TIIEIEIIIELSELD 


天成 二 一 阳光 型 美少年 
阳光 型 美少年 给 人 以 亲 和 、 温 暖 的 感觉 ， 下 面 来 看 看 阳光 型 美少年 是 如 何 绘制 的 。 
>>> 绘制 草图 


了 \ 


/ <) 同 后 的 动作 。 


和 衣服 的 细 市 绘制 出 
来 ,使 人 物 的 头 部 和 


ff 《天 、 庆 服 完善 超 来， 并 从 


EISTIIEIIEEELI SILI LI I II II EI 


cr 目 从 美少年 素描 村 法 


>>> 整理 画面 


发 的 阴影 时 注意 每 一 纵 头 发 的 阴影 要 到 


位 。 衣 服 的 阴影 要 根据 裙 皱 的 位 置 和 形态 
来 八仙 


系 要 证 有 相 细 变化 rr 要 袖 争 E 
地 方 添加 适当 的 线条 。 


es 
] 然 ， 立 体感 才 会 显现 出 来 。 


第 9 章 不 同类 型 美少年 的 绘制 技法 浊 刘 达 人 系列 


ol) 
(9 最 终 效果 图 完成 。 这 是 一 个 啊 嘴 大 笑 的 阳光 型 美少年。 
跳跃 在 空中 ， 大 大 的 眼睛 ， 两 只 手臂 伸 在 背后 ， 表 现 出 少年 
开心 的 状态 。 


阳光 型 美少年 整体 上 都 给 
人 以 朝气 、 活 泼 的 感觉 ， 
嘴巴 通 第 是 同上 再 独 的 。 


人 物 跳跃 在 空中 ， 衣 服 也 车 
了 起 来 ， 注 意 衣服 飘动 的 方 
癌 要 符合 人 物 的 动态 。 


(EEEIIEIIEEELIII EI II I II I 


多 
二 J 百 变 美少年 素描 技法 


只 考 企 和 开 壮 /|X 
9.3 育 年 型 美少年 

青年 型 美少年 通 稍 处 在 18 一 2 多 的 年 龄 阶段 ， 他 们 通 靖 是 五 官 檬 角 分 明 、 身 材 高 大 、 
衣着 成 熟 有 魅力 ， 整 体 给 人 以 成 熟 稳重 感 。 下 面 来 看 看 这 些 不 同类 型 的 青年 型 美少年 应 该 
如 何 绘制 。 
及 刺 型 美少年 

成 熟 型 美少年 给 人 以 温暖 、 稳 重 的 感觉 ， 下 面 来 看 看 成 熟 型 美少年 应 该 如 何 绘制 。 
>》>> 绘制 早 图 


多 


C 本 

(1 ee / 
站 立 的 姿势 ， 一 只 手 抬 : 
起 ， 左 腿 微 向 前 伸 。 


™ 


A 

(有 2 将 人 物 的 身体 
函 来 ， 青 年 的 身材 比较 
高 大 ， 约 8 个 头 身 。 


深 汪 一 
C 
(3 ne z 
中 将 人 物 的 外 形 轮 4 
廓 勾勒 出 来 ， 一 头 短 宣 ， 细 化 人 物 的 外 
发 ， 身 着 休闲 西装 。 形 ， 将 人 物 的 五 官 给 


制 出 来 ， 五 官 比较 立 
体 ， 有 校 有 角 。 


2 FF 


22> 整理 画面 


Ems 


\ 一 | 人、 HB 衣服 给 制 出 来 ， 注 意 衣 角 随 风 对 起 的 形 
NL SK 1 人 态 变 化 ， 还 有 福 久 的 动向 。 


态 来 绘制 ， 阴 影 的 方向 要 一 致 ， 注 意 身 体 
上 各 部 分 因 性 挡 而 形成 的 阴影 。 


te i 证 下 i 下 思 遍 下 站 的 te “i | 
一 一 1 岂 
本 a | i | 


只 在 部 分 位 置 有 裙 皱 ， 表 现 出 衣服 的 立 一 致 ， 根 据 袜 皱 来 绘制 阴影 ， 增 强人 物 
体感 。 立体 感 。 


ETI III 


第 9 章 不 同类 型 美少年 的 给 制 技法 油 让 达 人 法司 


多 
cr 百世 美 少年 素描 扩 法 


( ¢ 

( 9。 贡生 效果 图 完成 。 成 典型 美少年 通常 是 短发， 
身 着 简单 的 衣服 ， 表 情 温柔 ， 给 人 以 成 熟 稳重 的 
感觉 。 


人 物 抬 起 手臂 ， 拉 扯 起 了 
大 量 的 禄 分 。 


绘制 皮鞋 时 ， 注 意 适 当 的 阴 
影 可 以 表现 皮鞋 的 质感 。 


[ELISEIIELETIIELIEIITIIIILELIIIIIILILLIIL ELIE LEELIELEELD 


9.3.2” 实 战 一 一 腹 黑 型 美少年 
腹 黑 型 美少年 在 漫画 中 很 容易 辨识 ， 通 常 是 身材 纤细 ， 眼 神 犀利 ， 加 上 阴险 的 笑容 。 
>》>> 绘制 草图 


| 2 性 -| = 本 国 三 电 E EE Lr | he Fa 计划 Ms 机 应 
A ew LLL 站 ol 志 | 由 下 


结构 要 正确 ， 号 材 比较 瘦长 。 


| i EE a 
| 


双手 做 拔 剑 的 动作 。 


有 


土 滋 。 表现 服装 的 宽大 。 


@ _ 
or 百 杰 美少年 素描 技法 


(。 S 

(5 / 用 干净 流畅 的 线条 将 人 物 的 头 部 和 上 半 (6. ,添加 阴影 ， 适 当地 添加 阴影 能 使 人 物 的 
Ee 六 作 感 增强 也 使 画面 感 更 加 强烈。 
的 手指 。 


Oo 

(7 _” 绘制 人 物 的 下 半身 ， 宽 大 的 长 袍 散 
开 来 ， 衬 皱 多 且 有 订 ， 注 意 裙 皱 的 方向 
要 绘制 正确 。 


(8 pe 
阴影 被 衣服 覆盖 ， 所 以 需要 阴影 来 体 
现 立 体感 ， 阴 影 的 分 布 要 根据 实 皱 来 
确定 。 


(ELIZIAIIEIEELIELSELLD 


第 9 章 ， 不 同类 型 美少年 的 绘制 技法 ;yj 人 人 


9 最 终 效果 图 完成 。 腹 黑 型 少年 身材 纤细 修 
长 ， 整 个 人 显得 比较 斯 文 ， 但 狭 灶 的 笑容 却 给 
人 以 阴险 的 感觉。 


A 


细 长 的 眉眼 ， 微 张 的 嘴巴 ， 
尖 尖 的 下 巴 ， 一 脸 寻 诈 的 
笑容 。 


衣服 比较 宽大 ， 手 臂 弯 曲 、 
时 会 出 现 大 量 的 袜 争 。 


WD 


系列 


百 共 美少年 i 


9.3.3 ”实战 一 一 严肃 型 美少年 
严 击 型 美少年 做 事 认真 ， 说 话 谨慎 ， 心 思 极 其 细密 ， 外 形 打扮 也 是 比较 讲究 的 。 
>>> 绘制 日 图 


和 “3 


使 衣服 更 具有 立体 感 。 


身 着 一 件 风衣 ， 风衣 材质 比较 条 软 ， ps 
产生 了 许多 裙 皱 。 


半身 绘制 出来 


这 7 / 9 EE 
\ | [/ | EN 


WE 
[ = et 
EJ . 大 


_ 百 变 美少年 于 


3 


pS 

(日 。” 贡 效 效果 图 完成 。_ 个 低头 做 沉思 状 的 
严肃 型 美少年 绘制 完成 。 严 肃 型 美少年 通常 是 
不 苟 言 笑 的 ， 人 物 看 起 来 比较 有 距离 感 。 


\ \ 


x 
7 信人 、 这 个 角度 的 五 官 不 好 掌握 ， 绘 制 
“AN / 时 最 好 使 用 基准 线 先 标 好 五 官 的 


| / 中 ， ~ 具体 位 置 ， 再 进行 绘制 。 


用 阴影 来 体现 手臂 和 大 腿 之 间 
的 距离 感 ， 使 手臂 有 搭 在 腿 上 
的 感觉。 


第 9 章 不 同类 型 美少年 的 给 制 技法 ylj) 人 人 溉 训 


冷酷 型 美少年 一 般 为 人 冷漠 ， 这 类 少年 通常 属于 自傲 上 且 独 立 的 。 
22> 绘制 草图 


-Ed 于 一 寺 “| I LE es Mt ts EN 
二 也 | 加 下 Te 上 | 于 上 上 .== Wt |) es = 
-= | 


dA Ts HH AT Hh 


| A 
看 i si = 


透视 很 大 的 跳跃 动作 。 
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体 ， 身 体 结构 要 正确 。 


‘| 


下 


六 区 本 EE. | 


人 a 
Ss 变 小 。 


HL re | 


1 让 各 全 可 阐 且 有 本 本 和 


= 


>>> 整理 画面 


季 。 注意 头发 的 绘制 线条 要 流 冰 ， 每 一 维 头 下 物 的 整体 阴影 信 下 方 ， / re 
发 的 形态 都 要 不 一 样 。 注意 。 


”月 弯曲 迈 开 步伐 ， 因 为 右 侧 大 腿 的 
遮挡 ， 左 腿 只 看 到 小 腿 和 小 部 分 的 
) 大腿。 


ee 
) 处 的 裤子 阴影 会 比较 多 。 


(EEEETITELIETIIELIIEIITII III IIEIELIIELSELD 


避 


I 第 9 章 不 同类 型 美少年 的 绘制 技法 漫 面 达 人 系列 


-Ae 
0 


a 图 完成 。 这 是 一 个 冷酷 型 的 美 
少年 ， 人 物 神色 冷峻 ， 一 身 干 练 的 西装 ， 冷 
酷 的 感觉 油 然 而 生 。 


双眼 透 出 犀利 的 眼神 ， 微 入 的 眉头 、 紧 绷 
的 跨 角 增加 了 人 物 冷 酷 的 感觉。 


FA- 了 


跳跃 动作 中 腰部 的 弯 
曲 使 衣服 产生 了 大 量 
的 裙 皱 。 


ETILIEIIELIELIII II LI I I 


5 
水 | 百 变 美少年 #8 


LN 


9.3.5 ”实战 一 一 优雅 型 美少年 
优雅 型 美少年 一 般 绘 制 成 8 头号 的 男性 角色 ， 这 样 会 使 人 物 的 喘 材 显得 更 加 挺拔 、 
>>> 绘制 时 图 


( 
| 
“ 


_© 
(22 有 和 和 
体 的 大 致 轮廓 ，8 头 
身 的 男性 身材 显得 比 


\ 较 修长 ， 绘 制 时 映 体 
\ 结构 要 正确 。 


简单 地 勾勒 出 人 物 


| 侧 脸 同 左 的 站 立 


了 
4 继续 刻画 人 
物 ， 将 五 官 绘制 册 
来 ， 擦 去 多 余 的 线 
条 ， 使 画面 中 的 人 


AN 


到 
HA NA (3 Pom 
/ 上 ， 绘 制 人 物 的 头发 
和 衣服 的 样式 ， 以 此 
来 确定 人 物 在 画面 中 


的 位 置 。 


WD 
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’ 整理 画面 , 绘 JJ 》。 绘制 人 物 的 五 
制 入 物 的 头发 和 衣 | \ | | 入 -te 
服 。 绘制 人 物 的 风 / Ny eA 


ee 衣服 添加 阴影 ， 使 人 


NN / | 物 的 立体 感 增强 ， 画 
和 (<) nl 人 下 (<) 面 更 加 丰富 。 


(Tweet mii TT, mone 


0 Ce 
f_， 继 续 绘制 人 物 的 裤子 和 鞋子 ， 因 为 是 8 (8. 给 腿 部 绘制 阴影 ， 注 意 阴影 的 方向 是 
头 身 ， 所 以 腿 部 显得 很 修长 ， 注 意 裤子 的 福 往 下 的 ， 这 样 绘制 出 来 的 人 物 会 更 具有 立 
皱 ， 绘 制 时 要 正确 。 体感 。 
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| i 
wi 
如 
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百 变 美少年 到 


/A 

(9 探 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成 。 一 
认 长 风衣 搭配 一 双 长 翰 ， 使 人 物 看 起 来 更 加 
英 挺 。 


美少年 目光 注视 看 一 方 ， 嘴 唇 崇 闭 ， 优 
雅 地 侧 头 同 左 做 沉思 状 。 


绘制 风衣 尾部 时 衣服 自然 垂下 ， 膝 盖 处 
裤子 的 裙 皱 层 登 在 一 起 ， 使 衣服 看 起 来 
更 加 立体 。 


第 10 重 
从 QQ 版 壬 少 
公制 技法 


前 面 已 经 学 习 了 那么 多 标准 的 漫画 美少年 ， 英 俊 的 面容 让 人 难以 瑟 
怀 ， 接 下 来 就 让 这 些 英俊 的 美少年 大 变 司 ， 变 成 可 爱 的 Q 版 美少年 。 本 章 将 
以 7 种 类 型 的 Q 版 美少年 为 例 来 介绍 Q 版 美少年 最 基本 的 绘制 方法 ， 以 此 来 巩 
国 前 面 所 学 的 知识 ， 让 读者 更 快速 地 学 习 到 Q 版 美少年 的 绘制 技巧 。 


> 百 变 美少年 来 洛 友 去 性 和 9 吧 


10.1 ”QQ 版 美少年 的 刁 体 纵 制 万 法 


Q 版 美少年 的 身体 与 正 第 人 物 的 喘 体 相 比 变化 比较 大 ,但 人 物 的 基本 特征 不 变 。 下 面 
来 看 看 Q 版 美少年 的 身体 是 如 何 绘制 的 。 


10.1.1 QQ 版 美少年 的 头 部 绘制 


Q 版 人 物 以 头 部 为 主 ， 喘 体 其 次 ， 头 部 是 表现 整个 人 物 精神 状态 的 主要 因素 ， 所 以 绘 
制 头 部 是 关键 。 下 面 来 看 看 Q 版 美少年 的 头 部 是 如 何 绘制 的 。 


>>> 实 成 一 一 头 部 的 基本 绘制 帝 程 


二 pp 
(1 将 人 物 的 头 部 轮廓 绘制 出 来 ， 脸 比较 (2 初步 绘制 五 官 ， 根 据 轮廓 确定 头发 的 大 概 形 


圆 ， 用 基准 线 标 出 五 家 的 位 置 。 状 ， 并 细 化 头发 ， 注意 线条 要 流畅 。 


A 和 
8 卫 经 制 由 来， 注音 归 睛 的 高光 (信和 本 玉 全 但 信物 更 有 立体 记 


| 要 保持 一 致 ， 整 理 画 面 ， 将 多 余 的 线条 这 样 一 个 可 爱 的 Q 版 人 物 头 部 绘制 完 
擦 去 。 成 了 。 


| 


’ 八 
【二 多 
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>>> 15 种 面部 表情 变化 
Q 版 人 物 的 表情 主要 是 靠 眼神 和 嘴 型 来 传达 的 ， 下 面 来 看 看 Q 版 美少年 各 种 表情 下 的 

紫 型 的 变化 ， 以 及 利用 这 些 变化 的 表情 例子 。 
Re 区 一 一 


冬 视 的 眼神 


< 
一 本 
PP Eu 
3 


好 奇 的 眼神 严肃 的 眼神 委 届 的 眼神 


大 关 的 嘴 型 惊讶 的 嘴 型 顽皮 的 嘴 弄 


搞怪 的 表情 委屈 的 表情 哭泣 的 表情 


本 百 变 美少年 ss _ 


).1.2 ”QQ 版 美少年 的 喘 体 绘制 
Q 版 人 物 的 身体 与 标准 的 漫画 人 物 的 身体 有 着 非常 大 的 差别 ， 不 同 身材 的 男性 适用 于 
不 同 题材 的 漫画 。 


22> Q 版 人 物 和 标准 人 物 的 对 比 


除了 喘 材 上 的 明显 硅 异 外 ，Q 版 人 物 更 注重 头 部 的 表现 ， 要 求人 物 漂 膏 、 可 爱 ， 所 以 绘 
制 Q 版 人 物 必须 注意 头 部 的 细节 、 头 发 的 线条 走 癌 等 特点， 重点 刻画 头 部 效果 。 


(ELIATIIELETIIELISIILIIIIIIIELLLTIL LETITIA LLIIELEELD 


>>> 从 标准 的 漫画 人 物 转变 为 Q 上 | 版 人 
/A 
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列 


k 上 
系 


将 标准 的 漫画 人 物 变化 
成 Q 版 人物， 四 上肢 都 得 到 


Q 版 人 物 的 手臂 和 手 省 
略 一 些 关 节 ， 只 需要 大 概 地 
表现 出 即 可 ， Q 版 人 物 的 脚 
关节 完全 省 略 ， 整 体 像 个 包 
于 一 样 。 


10.2”Q 有 他 于 少 年 绘制 案例 


前 面 已 经 学 习 了 关于 Q 版 美少年 的 绘制 方法 ， 讲 解 了 不 同类 型 的 Q 版 美少年 是 如 何 表 
现 他 们 各 目的 号 份 与 性 格 的。 下面 通 过 Q 版 美少年 进行 实例 讲解 。 


10.2.1 实战 一 一 Q 版 古装 美少年 
要 表现 Q 版 古装 美少年 ， 就 是 人 物 的 装扮 上 要 身 着 古装 ， 而 且 手 持 折 扇 。 
>>> 绘制 时 图 


LU 全 通过 简单 的 线 pA 


> 条 勾勒 人 物 的 大 概 ff > 泳 ( /根据 人 物 的 身 
/ : 动态 ，Q 版 人 物 的 头 ”fA | 体 绘制 人 物 的 外 形 样 
/oo 部 非常 大， 身体 相 CCC 式 ， 注 意 只 勾勒 出 大 


\ 对 而 言 比较 娇小 。 \ | 概 的 轮廓 线 即 可 。 


中 
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>>> 整理 画面 


~ 


© 


@ A 
(5 擦 去 多 余 的 线条 ， 用 干净 的 线条 将 头 部 (6 给 头 部 添加 阴影 ， 注 意 阴 影 的 边 
绘制 出 来 ， 绘 制 五 官 ， 注 意 眼睛 的 比例 占 了 绿 要 平滑 ， 阴 影 的 表现 位 置 要 正确 。 


整 张 脸 的 大 半 部 分 。 


(8 添加 阴影 ， 阴 影 根据 人 物 的 线 稿 来 给 
制 ， 阴 影 的 方向 要 一 致 


( 
(LA 将 人 物 的 身体 绘制 出 来 ， 人 物 手 持 
一 把 折 肩 ， 身 穿 长 袍 马 袜 。 


多 
pf 日 区 天 少年 Wh 


(CU 


(9 最 终 效果 图 完成 。 这 是 一 个 穿 中 国 风 吉 装 的 Q 版 美少年， 
头 部 差不多 占 人 物 整体 比例 的 一 半 ， 整 个 人 物 看 起 来 既 帅气 又 
可 爱 。 


领子 和 纽扣 充分 体现 了 古装 
元 素 。 


人 物 抬 腿 时 长 袍 会 产生 
禄 皱 。 


[ELIEEETIILIEIIIELIE TI I LI TI ITEESEELLD 


条 52 实 臣 一-Q 版 厨师 美少年 
通过 添加 道具 使 Q 版 壬 少年 的 形态 更 加 丰富 ， 下 面 来 看 看 Q 版 厨师 美少年 如 何 绘 制 。 
>>> 绘制 草图 


ES a A i i 上 天 wop 
上 - Eu Ee wr Lis ,he Te 4 


轴 呀 


势 ， 一 只 手 抬 起 到 启 识 。 


下 


二 i 


i 三 sy | a me A 
| 1 本 
和 
ACE | 


EA 村 


头发 丰富 起 来 ， 画 


ee 


HH 
4 
Hild 


ll 
HH 
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>>> 整理 田 面 


_0 
(5,) 整理 画面 ， 在 草图 的 基础 上 绘制 人 


物 的 头发 和 五 官 ， 注 意 绘制 头发 的 线条 
| 要 流畅 。 


( 
(6 给 头发 添加 阴影 ， 根 据 头发 的 形态 


来 绘制 阴影 ， 眼 睛 瞳孔 的 阴影 也 要 加 以 


i 
(7 _/ 继续 绘制 人 物 的 身体 和 托盘 ， 注 意 


焉 条 的 流畅 性 ， 人 物 的 手 只 需要 大 概 地 
| 表现 出 形态 即 可 。 


(。 
(8&. 添加 阴影 ， 注 意 人 物 衣服 的 福 久 和 


衣 角 处 的 阴影 都 要 给 制 到 位 ,阴影 的 形 2、 AN/ 
态 也 不 一 样 。 (> / 
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™ 


9 人 物 的 最 终 效果 图 绘制 完成 。 这 是 一 个 手持 
托盘 的 Q 版 司 师 美少年 ， 毫 饪 好 了 美味 佳 戎 ， 正 
端 来 给 客人 品尝 。 


一 天 A , 


杜 荡 的 衣 摆 让 人 物 平添 
了 几 分 动感 ， 人 物 动态 
不 会 显得 死板 。 


道具 又 可 以 体现 人 物 角色 的 特 
征 ， 人 物 托 厦 盘子 ， 让 人 很 快 
联想 到 了 厨师 。 


Q 版 人 物 的 号 材 虽 然 娇 小 ， 但 同样 有 各 种 姿势 ， 下 面 来 看 看 坐 妆 的 Q 版 猫 耳 美 少年 如 
何 绘制 。 


>》>> 绘制 日 图 


体 勾勒 出 来 ， 以 确定 人 物 的 形态 和 制 出 来 ， 以 方便 后 面 的 绘制 。 
位 置 。 


到 FE | T 


以 便 


四 | 
三 | 


人 物 的 细节 部 分 ， 


i 
一 一 : 


物 的 添加 象征 性 的 猫 耳 和 尾巴 ， 表 现 人 物 前 五 言 ， 完 善 


的 特征 。 后 续 的 绘制 。 


[| 面 轩 硬 CE EE EE EL ITI EEE 古本 可 于 本 本 而 要 革 硬 而 由 潮 守 加 曾 硬 CE 可 要 本 二 而 南 十 醒 可 可 Ca CREELE ETELEELE) 


路 
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>>> 整理 画面 


eg 
脸蛋 完全 忽略 了 蜡 了 于， 这 样 使 人 物 看 起 来 更 加 
可 爱 。 


(© ee 
TN a 
影 ， 使 人 物 的 眼睛 更 有 神 。 


i 尾 已 (8. 给 人 物 添 加 阴影 ， 注 意 身体 的 阴 
ee 影 要 与 头 部 的 阴影 一 致 ， 阴 影 的 表现 
可 ， 但 动作 要 表现 正确 。 位 置 要 正确 。 


AT EELIISELIT LI ITIL) 


耳 和 尾巴 使 人 物 看 起 来 更 加 可 爱 。 


人” 眼睛 是 Q 版 人 物 的 主要 部 
分 ， 侧 面 的 眼睛 要 准确 
表现 。 


狂 耳 的 添加 ， 使 人 物 显 得 
更 可 爱 。 


EETLELE 


固 
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| I 


4 实战 一 QQ 版 开心 的 美少年 
人 物 的 动作 会 根据 人 物 的 情绪 来 做 出 相应 的 变化 ， 下 面 来 看 看 开心 的 美少年 如 何 

绘制 。 

22> 绘制 草图 


动作 ， 绘 制 人 物 的 
身体 轮廓 ， 两 只 手 


Re ( 
” ”握拳 ， 两 只 脚 做 中 
OO™ 


线条 勾勒 出 人 物 发 
多 时 的 动作 ， 头 和 


Ce 
和 衣服 大 概 地 绘制 
让 二 三 


ELI LEILALE 


i 


>>> 整理 画面 


3 


= 
(与 。 在 间 略 的 基础 上 将 人 物 的 头 部 公制 岂 来 
(<) 也 发 长 且 有 层次 ， 注 意 五 官 的 绘制 ， 人 物 愤 经 


时 会 咬牙 切 齿 。 


CC 
(6. 给 人 物 添加 阴影 ， 注 意 阴影 的 位 


和 


E> © 
(2) 将 人 物 的 身体 绘制 出 来 ，Q 版 人 物 不 需 (8. 给 人 物 添 加 阴影 ， 使 人 物 的 立体 感 
要 太 多 的 细节 ， 可 简化 地 绘制 出 来 ， 表 现 出 增强 ， 注 意 阴 影 根据 人 物 的 形态 变化 来 
衣服 最 直观 的 裙 皱 效果 。 绘制 。 
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(9 最 终 效 果 图 完成 。Q 版 美少年 开心 时 的 动作 表现 得 
很 充分 ， 少 守 欢呼 八路 ， 眉 开眼 筑 。 很 多 时 候 会 使 用 动 
作 来 衬托 人 物 的 情绪 。 


NN / 领 种 的 形态 要 符合 了 人 物 的 动 
7 态 ， 人 物 在 上 跳跃， 所 以 领带 也 球 


在 空中 。 


简单 地 绘制 一 条 裙 外 ， 表 
现 腿 部 的 动态 。 


>>> 绘制 章 图 


™ 


(1 通过 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 的 = 


姿势 ， 整 个 人 物 略 往 前 倾 的 样子 。 (2 亲 bg 则 人 469 


为 下 一 步 做 准备 。 


加 

3 根据 身体 轮廓 绘制 人 物 的 头发 和 服 4 在 前 面 的 草图 上 继续 细 化 人 物 的 外 形 

有 轮 席 ， 使 人 物 完 善 起 来 ， 细 长 的 眉毛 ， 高 
高 的 外 眼角 是 精灵 族 的 特征 。 


了 
(5, 整理 画面 ， 在 草图 的 基础 上 绘 


制 人 物 的 头发 和 五 官 ， 注 意 每 一 纵 
头发 的 形态 都 要 不 一 样 。 


A 


N .BN 广 


有 
6 绘制 阴影 ， 注 意 每 一 给 头发 的 阴影 都 


要 绘制 到 位 ， 且 阴影 的 形态 要 根据 头发 的 
形态 变化 来 绘制 。 > 


™ 


Ee 
(了 /将 和 人物 的 身体 绘制 出来， 注意 


线条 要 流畅 且 有 粗细 变化 ， 这 样 给 
~ 市 出 来 的 人 物 才 会 更 加 生动 。 
分 


_Q : 
(8 给 信物 添加 阴影 ， 使 人 
物 的 立体 感 和 画面 感 增强 ， 注 
意 阴影 可 根据 人 物 的 衫 皱 来 
绘制。 


1 和 二 和 重量 面 重症 二 名 和 且 硬 证 重 二 全 有 着 让 生 和 名 站 顺 认 让 出 十 音量 二 重重 重量 明和 曾 重重 生 鲁 曾 硬 冯 生 二 抽 生 二 时 二 生 间 呈 业 有 证 半生 二 二 二 面向 后 归 蝇 曙 本 生生 呈 前 恒 宙 名 生 吉 大 嘲 宇 半 全 业 痢 名 宣 生生 二 者 外 重重 年 吉 二 前 年 宣 生 归 各 生 嘲 本 让 重 量 钙 硬 击 和 生动 鲁 量 耐 宣 证 记 和 站 而 定 而 重合 明生 这 过 证 钙 量 者 者 守重 向 间 量 宣 宣 宣 业 名 量 定妆 夫 宙 站 量 呈 而 击 硬 站 量 归 只 生 宙 晤 站 二 昭和 宙 年 站 二 类 负重 语 生 生产 和 而 业 多 二 业者 恒定 宙 妆 二 者 半生 半 语 呈 曾 鲁 硬 富 硬 晤 痢 站 直击 全 声 吉 站 年 宙 语 地 二 名 别 醒 击 二 各 间 硬 宙 外 二 公关 量 甸 而 定妆 名 生硬 十 这 全 名 妆 硬 生硬 而 重负 量 淹 生 寅 站 量 重重 钙 外 重量 上 民生 十 业 量 晤 面 击 重合 站 当 志 


人 
地 百 变 美少年 和 8 


9 最 终 效果 图 完成 。 这 是 一 个 精灵 族 的 美少年 ， 魔 幻 的 服 
装 和 俊俏 的 五 官 表现 出 精灵 族 的 特点 。 


脸 上 的 红晕 使 人 物 显 得 更 加 可 
爱 ， 人 额头 上 的 印记 展现 了 精灵 
族 的 特征 。 


人 物 属于 魔幻 类 ， 服 
\ 装 上 要 加 一 些 神秘 的 
纹饰 。 
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一 一 Q 版 打球 的 美少年 
链球 是 少年 热爱 的 球 类 运动 之 一 ， 能 够 充分 地 表现 出 人 物 肢 体 的 运动 变化 ， 下 面 来 讲 
述 如 何 绘制 Q 版 美少年 打 篮球 时 的 肢体 动作 。 


>>> 绘制 日 图 


间 


I oi 
. 站 J 
二 芭 


a A 
Wi ) I I AT 


“ 身 穿 运动 服 的 少年 ， 用 圆圈 表示 人 物 Pp 
Co 意 裤子 随 着 双 腿 的 运动 产生 的 袜 争 
变化 。 


ETI EL II IIIT 


他 
2 百 变 美少年 素描 扩 法 -2 加 四 


>>> 整理 画面 


条 
》/， 根据 草图 的 轮廓 线 勾勒 出 人 物 头 部 线 


AN，、 稿 ， 人 物 的 眼皮 稍 低 垂 着 ， 嘴 和 角 上 扬 ， 表 
\ 现 出 人 物 得 意 的 神情 。 


ip 
(hi 


(_ 
(Cn 


意 阴影 要 根据 头发 的 形态 来 绘制 ， 这样 ”gm 
立体 感 就 出 来 了 。 


Ce 四 
(了 了。 纹 纤 信物 的 身体 和 篮球 绘制 


WA 来 ， 根 据 近 大 远 小 的 透视 关系 将 人 物 
AN 的 双 腿 描绘 出 来 。 


CC 

(8 给 人 物 添 加 阴影 ， 和 号 体 的 阴影 
与 头 部 的 阴影 一 致 ， 人 物 的 整体 阴 
影 偏 下 方 。 


‘8 
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lS 


( 多 最终 效果 图 完成 。 热 血型 的 美少年 热情 好 


动 ， 表 情 丰 富 ， 从 人 物 的 肢体 语言 上 可 直观 人 
物 的 内 心情 绪 。 


人 物 的 眼神 和 嘴角 透露 出 
一 股 篮球 少年 勇往直前 的 
目 信 。 


这 是 一 个 仰视 角度 的 跳跃 动 
作 ， 要 把 握 好 的 脚 的 形态 。 


EI LI I 


不 同 服装 的 美少年 有 着 不 同 的 气质 ， 下 面 来 看 看 身 穿 武 士 装 的 美少年 该 如 何 绘制 。 
>>> 绘制 草图 


床 久 勒 出 来 ， 以 确定 人 物 的 形态 和 ee 
位 置 。 


人 物 添 加 衣服 和 道具 一 一 球 锡 的 武士 服 和 添加 裙 皱 ， 增 加 画面 的 内 容 ， 完 善人 物 的 
一 把 剑 。 外 形 。 


[CETTEITELIETIIELIS III I 画 匣 古 CE CEELEELEEELESS CE 于 丽 国 本 本 和 各 痢 宙 硬 种 而 而 蔷 硬 者 霜 CEILISSEIELL 各 面 而 而 而 吉 而 必 而 CE 了 ELLISEEEE) CE 本 看 国 CE 要 三 Ca EETEEELE ETELEELE) 


人 
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>>> 整理 画面 


(5) 整理 画面 ， 用 干净 的 线条 将 人 物 的 头 部 绘 


AN 制 出 来 ， 人 物 的 脸 部 侧 着 ， 绘 制 眼睛 时 注意 两 
只 眼睛 的 大 小 。 


(© ny, am 


“阴影 都 要 绘制 到 位 ， 刻 画 出 瞳孔 使 


后 RS SA 闪 


oN 


GR : 刘 画 人 物 的 身体 和 衣服， 
腰 间 扎 春 布 腰 带 ， 身 着 古典 的 


武士 装 。 © 


® 


(8 rp 
影 要 根据 衣服 的 褐 雏 变化 来 给 


制 ， 阴 影 的 形态 变化 要 正确 。 © : 


Il® 

J 
年 ， 衣 服 比 较 复 杂 ， 绘 制 时 要 注意 衣服 之 间 的 层次 
要 正确 。 


| 注意 眼睛 的 绘制 ， 圆 圆 的 脸蛋 
配 上 大 大 的 眼睛 ， 使 人 物 更 加 
可 爱 。 


腰带 是 人 物 的 重要 细节 ， 注 意 
打 结 处 的 刻画 。 
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第 1]1 章 


百 变 和 玩 少 年 的 上 
色 反 法 


本 草 主 要 同 读 者 介绍 百 变 美少年 的 上 色 技 法 ， 通 过 人 物 的 上 色 ， 使 画 
面 看 起 来 更 加 丰富 ， 并 且 能 够 有 效 地 提升 人 物 的 表现 效果 ， 使 人 物 看 起 来 


更 加 有 魅力 。 本 章 主要 讲解 人 物 上 色 所 使 用 的 工具 和 SAI 的 上 色 基 础 ， 并 且 
通过 两 个 上 包 实 例 进行 讲解 ， 使 读者 能 够 快速 地 学 习 到 上 色 的 绘制 技巧 ， 
并 且 有 效 地 运用 到 作品 中 。 


11.1 包 亲 


了 解 色彩 的 基本 原理 可 以 绘制 出 更 加 漂亮 且 丰 富 的 漫画 ， 所 以 要 了 解 什么 是 三 原色 ， 
什么 是 色相 。 接 下 来 就 来 了 解 有 关 色 彩 的 一 些 基 础 知识 反 。 


11.1.1 三 原色 


光 的 三 原色 是 以 RGB 表 示 ， 由 红 、 绿 、 蓝 3 种 颜色 的 首 字 母 而 来 ， 是 所 有 人 色彩 显示 的 
基本 构成 元 素 。R、G、B 强 度 均 为 100% 时 混合 颜色 为 日 色 ; 强度 均 为 0% 时 ， 颜 色 为 黑 
色 。 这 种 加 色 法 原理 广泛 地 运用 于 电视 机 、 监 视 器 等 主动 发 光 的 产品 。 


颜料 的 三 原色 是 以 CMY 表 示 的 ， 由 青色 、 品 红 、 黄 色 的 首 字母 而 来 ， 是 印刷 色彩 
稼 用 的 三 原色 。 在 颜色 的 过 程 中 会 湖 加 黑色 ， 黑 色 以 字母 玉 表 示 ， 在 印刷 中 使 用 的 颜色 为 
CMYK 四 色 。 减 色 法 原理 被 广泛 地 应 用 于 各 种 被 动 发 光 的 场合 。 


2 色 性 


色 性 即 色彩 的 冷暖 分 别 。 色 彩 学 上 根据 心理 感 党 ， 把 颜色 分 为 暖色 调 、 冷 色调 和 中 性 
色调 ,暖色 调 就 是 红 、 栓 、 黄 ; 冷色 调 是 青 、 蓝 ; 中 性 色调 是 紫 、 绿 、 黑 、 灰 、 日 。 在 绘 
画 、 设 计 中 ， 暖 色调 给 入 以 亲密、 温暖 的 感觉 ,冷色 调 给 人 以 距离 、 头 爽 的 感觉 。 


>>> 色彩 原理 


色 性 是 色彩 给 人 以 冷暖 感觉 和 联想 。 在 色相 环 上 
红 、 梅 、 黄 属 暖色 ; 绿 、 青 、 紫 属 冷色 。 当 我 们 看 到 
红 、 梅 、 黄 等 暖色 时 ， 往 往 会 联想 到 太阳 、 大 火 或 喜 
庆 热烈 的 场面 ， 并 产生 一 种 温暖 的 感觉 ; 反之 看 到 
绿 、 青 、 紫 等 冷色 时 ， 会 联想 到 月 光 、 冰 雪 、 海 水 、 
树林 ， 并 产生 凉爽 或 寒冷 的 感觉 。 现 实生 活 中 的 色彩 
干 变 万 化， 把 色彩 分 为 冷暖 两 大 对 立 系 统 ， 据 此 来 比 
较 冷暖 借 向 ， 就 能 够 寻找 到 展现 在 我 们 眼前 的 任何 一 
种 复杂 而 微妙 的 色彩 。 


是 人 
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11.1.3 了 解 补 色 和 同色 


补 色 称 互补 色 ， 就 是 两 种 颜色 等 量 混合 后 呈 
黑 灰 色 ， 那 么 这 两 种 颜色 一 定 互 为 补 色 。 色 环 的 
任何 直径 两 端 相对 之 色 都 称 为 互补 色 。 在 色 环 
中 ， 不 仅 红 与 黑 是 补 色 关系 ， 一 切 在 对 角 线 90 以 
内 包括 的 色 ， 比 如 黄 绿 、 绿 、 蓝 绿 三 色 ， 都 能 够 
与 红 构 成 补 色 关系 。 

一 种 特定 的 色彩 只 有 -一 种 补 色 ， 有 些 作品 画 
面色 彩 单调 ， 这 是 由 于 画面 中 的 色彩 布局 不 能 满足 视觉 补 色 的 平衡 要 求 而 造成 的 。 补 色 的 
调和 搭配 可 以 产生 华丽 、 跳 跃 、 浓 郁 的 审美 感觉 ， 然 而 倘若 补 色 以 高 纯度 、 高 明度 、 等 面 
积 搭配 ， 会 产生 比 对比 色 组 更 强烈 的 刺激 性 ， 使 人 的 视觉 感到 疲劳 而 无 法 接受 。 

任何 一 对 互补 色 ， 它 们 既 互相 对 立 ， 又 互相 满足 。 它 是 由 三 对 基本 补 色 引申 开 来 的 ， 
这 就 是 色相 环 上 的 三 对 色 一 一 黄 与 紫 、 枯 与 蓝 、 红 与 绿 。 它 们 把 充实 圆满 表现 为 对 立 面 
的 平衡 。 当 它们 同时 对 比 时 ， 相 互 能 使 对 方 达到 景 大 的 鲜明 性 ， 但 它们 互相 混合 时 ， 就 互 
相 消 除 ， 变 成 一 种 灰 黑色 。 互 补 色 中 那 种 互相 满足 的 因素 构成 了 一 个 结构 简明 的 整体 。 因 
此 ， 它 在 色彩 中 具有 一 种 独特 的 表现 价值 。 

同色 即 是 一 种 渐变 得 来 的 相近 的 一 系列 颜 


用 互补 色 对 比 绘制 出 的 色彩 能 够 使 整个 画面 更 。 同色 调 的 画面 会 显得 很 柔和 ， 和 补 色调 正好 相 

加 清晰 ， 冲 击 力 更 强 ， 人 物 的 气势 也 会 显得 更 。” 反 ， 并 且 让 画面 显得 唯美 梦幻 。 但 若 色彩 掌握 力 

加 凌厉 ， 但 如 果 对 颜色 的 掌控 力度 不 够 ， 画 面 。 度 不 够 ， 画 面 就 会 显得 很 灰 ， 主 题 不 突出 。 
则 会 显得 花 和 乱 。 


A 
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11.1.4 冷暖 色调 的 对 比 


冷暖 是 色彩 的 重点 ， 要 用 色彩 生动 地 表现 对 象 ， 就 要 掌握 色彩 冷暖 的 对 比 。 任 何 画面 
部 有 冷暖 对 比 ， 一 幅 画 面 要 想 使 暖色 更 暧 ， 就 要 用 更 冷 的 冷色 调 去 衬托 它 ， 反 之 亦 然 。 夯 
面 中 的 冷暖 色 对 比 要 有 主 次 之 分 ， 这 样 画 面条 理 才 会 清晰 ， 但 色彩 的 冷暖 不 是 绝对 的 ， 是 
目 对 而 言 的 ， 色 彩 离开 了 相互 关系 就 无 所 谓 冷暖 、 无 所 谓 正确 与 否 了 。 

一 幅 画面 总 是 充满 了 对 比 ， 没 有 对 比 就 会 失去 表现 力 。 要 明确 画面 主题 ， 突 出 主要 部 
分 ,减弱 次 要 部 分 ， 就 可 达到 用 色 少 而 色彩 丰富 的 艺术 效果 ; 但 乱用 对 比 、 不 分 主 次 强 
弱 ， 则 会 喧 宾 夺 主 ， 杂 乱 无 章 。 


这 是 以 冷色 调 为 主 的 画面 ， 整 幅 画 面 让 人 以 上 是 以 暖色 调 为 主 的 画面 ， 整 个 画 
感到 了 夜晚 的 清冷 ， 刀 光 的 寒 立 更 加 突出 面 显得 很 温暖， 少量 政 色 调 的 搭配 ， 
了 气氛 的 紧张 。 又 让 画面 避免 了 单调 。 


在 不 同 的 冷暖 对 比 上 ， 同 一 色调 看 上 去 感到 在 上 暖色 硝 景 部 分 偏 冷 ， 在 冷色 至 景 部 分 则 
偶 暖 ， 这 是 由 于 冷暖 对 比 产生 的 视觉 上 的 差异 。 


11.1.5 解 光 与 影 


光 和 影 是 色彩 中 不 可 分 割 的 重要 部 分 ， 因 为 物体 本 和 喘 的 色彩 是 因为 光源 、 环 境 所 呈现 
的 ， 所 以 了 解 物体 在 光源 中 产生 的 明暗 关系 是 我 们 绘制 色彩 时 必须 笔 握 的 知识 。 在 光源 的 
照射 上 ， 物 体会 明确 地 呈现 明暗 两 面 ， 在 明暗 交接 的 地 方 会 形成 灰 面 过 渡 ， 在 暗部 会 因为 
环境 色 出 现 反 光 。 在 光源 的 照射 下 ， 由 于 物体 本 吴 结 构 的 这 挡 还 会 形成 阴影 ， 阴 影 可 以 说 
是 暗部 的 衍生 。 


受到 直接 照射 反光 最 强 
因为 环境 色 折射 形 烈 的 部 分 产生 高 光 。 
成 的 反光 。 


直接 受到 光源 照射 的 
亮 面 。 

因 手 掌 遮挡 形成 的 
暗 面 。 


明暗 过 渡 时 产生 的 
灰 面 。 
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11.2 ”计算 机 上 色 基 础 


计算 机 上 色 方 法 有 很 多 种 ， 根 据 不 同 的 工具 有 不 同 的 上 色 方 法 ， 随 着 科技 的 快速 发 
展 ， 可 以 使 用 鼠标 直接 进行 上 色 ， 但 一 般 不 推荐 这 种 方法 ， 因 为 鼠 绘 上 色 和 需要 长 时 间 的 绘 
画 积 累 和 对 软件 应 相当 熟练 ， 并 不 像 真 正 意义 上 的 手绘 。 现 在 一 般 使 用 数位 板结 合 绘图 
软件 进行 上 色 ， 这 样 表现 出 来 的 线条 就 如 在 纸 上 作 画 一 般 真 实 、 精 致 ， 配 合 不 同 的 软件 工 
有 具 ， 可 以 使 绘画 者 们 更 快速 地 掌握 到 绘制 技巧 。 

SAI 软 件 是 比较 常见 的 上 色 软 件 ， 下 面 就 来 了 解 SAI 软 件 的 上 色 基 础 和 一 些 技巧 。 


>>> 绘画 昔 用 的 一 些 面板 


1 和 ay 


有 区 Bey 


这 是 色 板 面板 ， 是 上 色 时 需要 使 用 到 
的 面板 ， 面 板 中 可 以 存 入 许多 目 己 配 好 的 
颜色 ， 使 用 时 不 用 再 反复 调制 。 


笔 制 浓度 i 


这 是 图 层面 板 ， 是 上 色 时 必需 用 到 的 
面板 ,绘制 复杂 的 洲 画 时 可 分 出 多 层 来 以 
便于 管理 ， 也 可 以 利用 图 层 模 式 调 市 出 许 
多 意 想 不 到 的 效果 。 


这 是 工作 面板 ， 只 有 在 白色 区 域 
中 才 可 以 进行 工作 ， 相 对 Photoshop、 
SAI 的 工作 面板 是 可 以 随意 旋转 的 。 


A 


已 一 
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>>> 画笔 工具 的 使 用 


辆 笔 工 具 是 SAI 中 绘制 图 像 最 党 用 的 工具 ， 通 过 对 画笔 工具 的 设置 ， 可 以 使 画笔 工具 
的 笔触 与 绘画 效果 更 目 然 。 画 笔 工具 可 用 于 多 种 局 部 和 细节 的 绘制 ， 还 可 以 根据 画面 的 比 
例 缩放 画笔 的 大 小 来 刻画 。 下 面 来 看 看 画笔 工具 的 绘制 效果 。 


没有 添加 感 压 的 默认 
笔触 效果 。 


>>> 上 色 工 具 的 使 用 


在 SAI 中 ， 一 般 上 色 时 会 选用 魔 棒 工 具 和 笔 工 具 ， 这 两 个 工具 的 结合 使 用 ， 会 加 快 上 
色 的 速度 。 


用 魔 梯 工 具 选 择 要 上 色 的 区 域 
后 ， 被 选区 域 会 呈 蓝 色 。 


全 | 日 


用 魔 棒 工具 选择 要 上 色 的 区 域 
后 ,会 有 一 些 边 角 的 地 方 选择 不 到 ， 
这 时 候 可 以 使 用 选择 笔 工具 。 
8 笔 / 顺和 水 有 学 目 
3 移交 要 这 反共 这 
Se 


由 :水 闹 es SS te ge 


4 多 3 ry 
i 
口 
最 后 使 用 油漆 桶 进行 填充 上 色 。 
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化 服 美少年 上 色 


11.3 ” 实 上 


礼服 是 绅士 们 稍 见 的 打扮 ， 是 出 席 各 种 活动 的 专门 服饰 ， 动 漫 中 的 美少年 一 身 礼 服 显 
得 优雅 而 精致 。 下 面 来 看 看 如 何 用 SAI 完 成 礼服 美少年 的 上 色 绘 制 。 


站 


向 ， 动 态 线 并 不 等 于 骨骼 ， 只 是 一 个 大 概 。 ” 共 服 ， 先 绘制 出 大 概 的 轮 廊 ， 身 着 礼服 ， 
的 位 置 。 手中 拿 着 礼 由 


: A 添加 头发 于， 


线条 要 流畅 ， 体 现 头发 的 柔顺 ， 根 据 基准 有 误 的 线条 ， 将 人 物 的 完整 线 稿 整理 
线 勾 勒 人 物 的 五 官 。 来 ， 以 便 后 面 的 上 色 。 


EE 


上 色 的 步骤 和 方法 有 很 多 种 ， 每 个 人 所 用 的 都 不 尽 相 同 ， 下 面 先 利用 SAI 软 件 里 简单 
的 工具 来 进行 上 色 


2>> 油漆 桶 工具 和 魔 棒 工 具 的 使 用 


请 日 As 


最 大 直径 同 层 10 12.0| 
时 小 亩 径 = 3 


2 值 特 Dg 和 2 


六 本 工具 . 


:39 时 
Sve 加 
| 2 过 3 


| EE he | tA ED 
| | 二 下 Ri | 上 FF- He 
肖 工 具 填 充 底 人 


选区 抽取 模式 : 

〇 透明 部 分 精确 ) 
〇 透明 部 分 收 糊 ) 
外 色差 范围 内 的 部 分 


选区 抽取 来 产 ; 

(9) 编辑 中 的 图 层 

〇 指定 为 选取 来 源 的 图 层 
可 见 图 像 


Eee “ 腾 的 部 分 ， 所 点 选 的 地 区 显示 为 紫色 ， 
小 ， 所 选 的 区 域 越 精确 。 尽量 将 空隙 点 满 


有 从 


[地 
_ 第 11 草 目 变 美少年 的 上 色 技 法 温 几 i 大 人 号 本 


机 区 
中 以 人 SA 加 
| 重度 类 区 近 加 
出 和 元 闪 训 宇 30 
A 


水 用 入 jg Ee 回 


(3 将 局 部 放大 来 看 ， 所 选区 域 会 有 【人 0， 用 选择 笔 把 未 填充 的 空隙 一点 点 届 


人 满 ， 以 免 接 下 来 填充 颜色 时 会 漏 下 一 些小 
的 选择 笔 工具 。 Jey 


Ty: 4 


] ng a Be 二 区 吕 T/ 


Ee 呈 a 和 2 : () | 
Ee i | /| f , 


选区 抽 职 模式 : 

他 透明 部 分 (精确) 

中 透明 部 分 (模糊 ) 

OO 色差 范围 内 的 部 分 

| 判定 征明 He 转 二 0 

| 选区 抽取 来 源 : 
| 9 编辑 中 的 图 层 

人) 指定 为 选取 来 源 的 图 层 

人 可见 图 像 

叫 抗 锯齿 


\ 


1 确定 选区 后 直接 找到 工具 栏 里 的 油漆 桶 工具 ， 单 击 油漆 桶 工具 。 注 意 这 时 被 选 的 | 
区域 已 经 变 成 了 虚线 。 | 


人 


选 完 颜色 后 用 油漆 桶 工具 在 所 选区 域 填 充 。 


后 ， 有 耶 - el = 于 人 T 应 肤 古 了 作 : 为 皮肤 | 


曾 和 工具 而 出 皮肤 的 阴影 ， 阴 影 的 区 域 不 能 大 大 。 


第 11 草 百 变 美少年 的 上 色 技法 漫 曾 达 民 到 


>>> 用 画笔 和 水 彩 笔 工 具 给 眼睛 上 色 


CC 
( @ 新建 图 层 ， 按 住 大 键 放 
大 工具 ， 放 大 到 眼睛 局 部 ， 用 / 
画笔 工具 画 出 由 浅 到 深 3 层 紫 
色 ， 分 别 是 亮 部 、 中 间 色 、 


| 


| .用 \p 


(4 7 在 工具 栏 中 找到 水 彩 笔 | | 


工具 ， 用 水 彩 笔 抹 匀 颜色 的 边 AP 所 | 


缘 ， 使 3 种 颜色 目 然 过 渡 。 


(人 _ 

4 6 用 画笔 工具 绘制 出 瞳孔 ， 
中 间 是 深 咖 色 ， 外 面 的 浅 一 
些 ， 然 后 在 外 圈 画 出 一 氮 亮 部 
确定 高 光 的 位 置 。 


人 人- 


( 3 新 建 图 层 ， 用 画笔 工具 绘制 | 
方块 形 高 光 ， 让 眼睛 看 起 来 更 这 


体 ， 画 出 眼 白 。 | 


/ 


可 = 


~ 
ff 


列 


of 百 变 美少年 素描 技法 
和 


11.3.3 礼服 美少年 服装 上 色 


20 在 色 轮 上 人 先后 为 马 
甲 、 衬 衣 、 纽 扣 、 帽 子 、 
领带 选取 颜色 ， 分 别 在 各 
目 图 层 上 用 魔 棒 工 具 选 定 
要 上 色 的 区 域 ， 再 用 油 访 
桶 工具 填 色 。 


21 新 建 一 个 图 层 ， 用 画 
笔 工 具 给 衣服 绘制 阴影 ， 
一 般 找 同 种 色相 更 深 内 颜 
色 ， 阴 影 的 分 布 要 配合 衫 
致 ， 美 观 的 同时 又 能 强调 


人 物 的 身体 结构 。 


>>> 衣 扣 的 刻画 


( 2 用 画笔 工具 绘制 衣 扣 的 阴影 和 高 光 ， 塑 料 制品 高 光 的 形状 比较 锐利 ， 画 完 后 可 用 
| 称 皮 工具 将 笔触 和 线头 擦 干净， 要 保证 衣 扣 的 高 光 轮 廓 清晰 鲍 利 不 模糊 ， 衣 扣 是 圆 盘 


状 的 ， 所 以 阴影 和 高 光 都 是 圆 弧 形 的 。 


280) 


~ 
8 
9 


(8 
第 11 章 百 变 美少年 的 上 色 技法 六 放大 人 呈 河 


3 用 画 笔 工具 给 领带 瀛 加 条 纹 ， 选 择 画 笔 工具 后 再 选择 适合 的 笔 币 直径 ， 先 在 条 纹 的 一 头 点 一 
下 ， 然 后 按 Shift 键 ， 再 在 条 纹 结束 的 地 方 点 一 下 ， 一 根 条 纹 就 完成 了 。 依 次 将 条 纹 填 满 领带 ， 条 纹 


的 效果 使 领带 不 再 单调 。 


4 育 景 是 纯色 的 有 些 死 板 ， 继 续 用 画 


ae 
/项 风格 于 来 做 背景 的 纹理 。 
~\ 


25 将 格子 图 层 复制 ， 用 移动 工具 
移动 排 满 画 面 ， 整 个 上 色 就 告 一 自 
落 了 。 


百 变 美少年 素描 技法 


pa 

Cb 最 弘 效 果 完 成 一 个 穿 礼服 的 美少年 有 
王子 般 气 质 ， 穿 着 合身 的 礼服 ， 优 雅 地 脱 由 
致敬 。 


上 色 时 可 以 适当 选择 鲜明 的 颜 
色 ， 比 如 这 条 领带 给 画面 增添 
了 许多 活力 。 


注意 小 物件 的 塑造 ， 纽 扣 
高 光阴 影 的 形状 是 刻画 纽 
扣 的 重点 。 


第 11 章 百 变 美少年 的 上 色 技法 省 达 人 喇 导 


11.4 ”实战 一 一 臣 寺 美少年 上 色 


武士 美少年 是 漫画 中 比较 典型 的 人 物 ， 下 面 就 以 一 个 为 例子 来 进行 线 稿 和 上 色 的 


二 美少年 线 稿 绘制 


| J 品 — A FF 天 i ”一 一 i WW. 下 正 Ee 本 i 

FF ee 了 i ns 2 HF -> 全 十 畏 = Ey -一 | = 

( 户 | 直 | 1 人 册 讨  : 闻 和 | 向 关 和 起 的 ( 区 人 肿 ， 信友 
| 山 全 二 十 日 的 


re oye 部 微微 转动 ， 一 只 手 担 在 剑 上 ， 另 一 只 担 剑 鞘 的 
手 被 身体 遮挡 。 


画面 ， 添 加 衣服 的 细节 ， 修 改 有 误 的 
人 物 的 完整 线 稿 整理 出 来 ， 以 便 后 面 


完善 人 物 的 衣服 ， 添 加 头发 的 细节 , 线 整理 
条 要 流畅 ， 体 现 头发 的 对 顺 ， 根 据 基准 线 义 。 。 ”线条 ， 将 
勒 人 物 的 五 官 。 的 上 色 。 


六 | 百 变 美 少年 琳 半 


“m 


请 和 2 武士 美少年 身体 上 色 


ie _ ol | 
(5, 选 定 一 个 颜色 做 皮肤 色 ， 用 魔 (6 用 画笔 工具 根据 衣服 和 人 物 的 动 
棱 和 油漆 桶 填充 。 态 来 绘制 阴影 。 


2>> 模糊 工具 的 运用 


C7 
画 看 9 = gp = 


国 
I anan 
最 大 直径 轩 革 圳 .0 20.0 
最 小 直径 IE 65% 
笔 刷 浓 度 2 


5 通常 的 圆 形 】 
【无 材 诡 | 强度 55 
下 二 | 


水 分量 
色 延 伸 [0 
[维持 址 透明 度 


模糊 特 讨 


OO | 
(7) 在 工具 栏 找到 模糊 工具 ， 在 阴影 边缘 刷 一 忆 ， 使 阴影 和 皮肤 色相 融合 。 选 择 水 彩 笔 ， 用 更 亮 的 颜 
色 画 出 人 物 脸 部 的 高 光 ， 色 块 交界 处 再 用 术 糊 工具 模糊 ， 使 其 自然 过 渡 。 


(2 
第 11 章 ” 百 变 美少年 的 上 色 技 法 3 洪峰) 大 人 


(8 知 面 手 首 上 的 皮肤 ， 面 出 高 光 部 分 ， 约 续 酸 合 ， 


的 阴影 。 


>>> 用 平 笔 笔 刷 给 头皮 上 色 
AS 


p> 
(9, 选择 一 种 墨绿 色 作 为 头发 色 ， 继 续 用 
魔 棒 和 油漆 桶 工具 进行 填充 。 


由 于 袖子 的 遮挡 ， 手 项 上 形成 了 一 块 规则 


二 列 ， 列 天 王 / 喇 < 配 / 辽 下 


ae 人 Wd 区 障 
4 
淮 : 深 杭 i 和 强 入 各 加 


正常 口 

最 大 直径 图 匠 : 5.0 40.0 
最 小 直径 上 60%| 
革 刷 人 度 on 
蝎 遍 拓 70 


( 0 选择 水 彩 笔 ， 在 笔 剧 形状 里 面 选 “ 平 
笔 ”选项 ， 平 笔 的 笔触 类 似 发 丝 。 


A 


"Mes 
h 


本 恋 美 少年 素描 技法 


K 


( 1 平和 的 笔触 类 似 发 丝 ， 笔 的 半径 调 大 一 些 ， 在 头发 上 刷 出 发 丝 的 质感 ， 注 意 
要 留 下 高 光 的 区 域 不 要 填 满 。 


42 将 皮肤 深层 隐藏 ， 新 
建 一 个 图 层 ， 在 图 层 上 填 
一 块 深 灰 色 ， 再 把 头发 的 
底 色 隐藏 ， 可 以 看 到 刚才 
画 出 来 的 头发 阴影 部 分 。 
《此 步骤 在 讲解 实战 中 可 


省 略 ) 


有 
第 11 章 ， 百 变 美少年 的 上 色 技法 wy 放大 人 全 悦 


(证 


的 颜色 ， 纯度 也 不 高 。 


ARE 


和 人 滋 记 
中 只 人 SA 避 


| LT 二 


3 TS 
| 


出 ， d= 
E> 


i 


(人 4， 在 头发 背光 的 部 分 用 水 彩 笔画 出 反光 , 此 (人 了 将 反光 绘制 完整 。 反 光 的 作用 : 一 是 
时 反光 会 十 分 抢眼 ， 接 着 用 模糊 工具 涂抹 所 画 反 让 头发 更 有 体积 感 ， 更 加 立体 ; 二 是 丰富 
光 ， 使 反光 自然 地 融入 暗部 。 画面 的 颜色 。 


\17 用 水 彩 和 
选择 一 种 更 亮 
的 颜色 ， 绘 制 


A 头发 的 高 光 。 
| / | 


6 
亮 部 ， 区 分 亮 
部 和 暗部 。 


18 用 和 画笔 工具 画 出 睫毛 和 眼 白 


@) 的 颜色 ， 给 瞳孔 十 一 种 红色。 


= 口 


a \4 9 用 水 彩 笔 工具 选择 一 种 更 深 
ee » 的 红色 为 瞳孔 上 一 层 阴 影 ， 用 模 


险 电 加 一 、 糊 工具 模糊 明暗 分 界线 。 


(CO 刘 画 瞳孔 ， 画 出 高 光 ， 高 光 
用 画笔 工具 来 绘制 ， 在 高 光 的 另 
一 侧 也 夯 一 点 亮色 ， 绘 制 眼 白 的 


(< 


(21 在 瞳孔 上 点 级 一 些小 的 
光 点 ， 这 样 能 体现 眼睛 晶体 的 


国王 


(QZ 加 深 隧 孔 的 暗部 ， 增 加 亮 部 和 
应 部 的 对 比 ， 使 得 眼神 更 深 窒 。 
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加 有 第 11 章 “ 百 变 美少年 的 上 色 技法 xy ji) 人 人 受信 


人 um 
23, 选择 蓝 色 作为 衣服 曲 闫 色 ， 用 汕 24 用 画笔 工具 绘制 两 层 衣服 阴影 ， 
漆 桶 工具 填充 。 使 暗部 有 层次 感 。 


(5 eg ; 26 | 由 | ws Ti 
-yy 画笔 工具 在 党 部 添加 一 层 有 党 色 ， 。_ 用 模糊 工具 融合 色 块 的 边缘 ， 使 整个 
只 要 位 置 准 确 即 可 。 衣服 的 颜色 融 为 一 体 ， 在 人 物 局 膀 处 添加 
高 光 。 


pn 二 
有 2 了 用 水 彩 忽 迁 取 一 种 纯度 不 商 的 淡 红 (2 8， 全 章 手 旬 投 下 的 阴影 ， 必 制 磺 带 上 
色 ， 为 白色 的 衣 领 绘制 阴影 。 了 


>>> 金属 剑 柄 的 表现 


dk 
(29 : 给 剑 柄 上 色 ， 先 涂 一 层 底 色 。 


30 用 画笔 工具 画 出 剑 柄 的 阴 
影 ， 护 手 部 分 是 金属 ， 所 以 阴影 
是 不 规则 的 。 


人 ) 
第 11 草 ” 自 变 美少年 的 上 色 技 法 ji) 大 信友 到 


Pe 
i 


(3 人” 谷 全 全 中 辣 的 格子 填 颜色， 颜色 
和 要 一 英 平 涂 ， 稍 微 加 一 些 深 色 即 可 . 


Eb 


(32 用 模糊 工具 将 明暗 交界 线 涂抹 均 la 三 网 / 
匀 ， 自 然 过 渡 。 5 


可 
‘0 ' 


、 


~ 全 3 新建 一 个 图 层 ， 在 剑 梧 上 用 画笔 
自 具 画 出 高 光 和 阴影 ， 用 模糊 工具 将 高 光 
J 整体 模糊 一 次 。 


@ 


a by i 2 

| | 

| | | 
| 
4 Fr 
了 司 | 和 
需 : | i 
逢 ‘MW 3 . i “uy F FE 了 1 EE 
| Ci . Ws 
p 


人 4。 和 图 层 的 混合 模式 设置 为 发 光 ， 
剑 柄 的 金属 材质 感 瞬间 体现 了 出 来 ， 
至 此 ， 武 士 美少年 上 色 告 一 段落 。 


= 4 
池 百 变 美少年 #8ix 
a 
po 
| 了 5 最 终 效果 完成 。 武 二 美少年 持 剑 而 立 ， 机警 地 打量 着 
身边 。 


眼睛 的 上 色 是 人 物 上 色 中 
很 出 彩 的 地 方 ， 需 要 仔细 
刻画 。 


皮肤 上 的 颜色 变化 很 微妙 ， 
注意 这 里 袖子 的 影子 投射 到 
手 禹 上 ， 


第 11 章 百 变 美少年 的 上 色 技 法 漫 曾 达 人 - 列 


nm 上 上 “直立 \ \M 
11.5 头 清新 美少年 上 色 
漫画 中 有 许多 清新 脱俗 的 美少年 ， 他 们 一 般 外 表 清 新 ， 内 心 善良 ， 让 人 十 分 喜爱 。 
靖 新 美少年 线 稿 绘制 


目 ， 绘 制 出 人 物 的 轮 慷 ， 人 物 趴 着 ， 
两 只 手 托 着 脸 正 ， 人 物 前 面 是 笔 和 


橡皮 。 


I 一 一 


年 ,整理 国 面 ， 细 化 帆 于 、 头 肥 
衣服 、 手 部 等 ， 探 除 多 余 的 线条 。 


从 


AAA 


Ti5i2 清新 美少年 身体 上 色 


® 
(5 re 
和 油漆 桶 或 者 画笔 工具 皆 可 。 


( 继续 用 画笔 工具 添加 一 层 阴 
影 ， 阴 影 的 位 置 要 和 光照 方 同一 致 ， 
此 处 默认 光 是 从 左边 来 ， 所 以 阴影 多 


- (EN 


人 让 
| 


人 \ 


: 
( /给 头发 深 加 高 光 ， 高 光 的 位 置 也 要 
一 致 ， 光 照 方 癌 的 头发 局 光 更 多 。 


CC 
(8, 在 头发 暗部 画 一 层 更 深 的 阴 
影 ， 在 帽子 下 缘 画 出 帽子 的 投影 ， 
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一 一 


9 


选择 一 个 闫 色 做 皮肤 色 ， 用 魔 棒 和 油漆 栖 填 充 。 


( 0 用 面 笔 工具 根据 信物 的 动态 和 光照 的 方向 绘制 阴影 。 


(1 用 画笔 工具 在 亮 部 添加 高 光 ， 营 造 光 感 。 


EIT EL II IL 


人 
与 百 变 美少年 ts 


™ 


-AY 
(2 选择 模糊 工具 ， 在 高 光 肤 色 和 阴影 的 交界 处 涂抹 均匀 ， 使 3 种 部 


本 


( 吕 ， 用 水 彩 笔 在 亮 部 添加 一 些 亮 黄色 ， 继 续 用 模糊 工具 将 这 些 黄色 融合 到 肤色 中 。 


is 
(4 刻画 鼻尖 和 嘴唇 ， 用 深 色 画 出 鼻尖 的 阴影 ， 再 用 亮色 勾勒 出 阴影 中 嘴唇 的 轮 廊 。 


A 
第 11 草 ” 自 变 美少年 的 上 色 技 法 温 面 达 人 去 别 


RS 


(TE 


@ 笔 工 具 填充 瞳孔 。 


16 用 画笔 为 瞳孔 和 眼球 添加 
亮色 和 了 暗色， 用 模糊 工具 涂抹 


8 


M1 了 ,用 水 彩 笔 配合 模糊 工具 给 


\ 2 


18 sxaeae 
彩 笔 工具 画 出 瞳孔 上 昔 下 


NA eT ER 由 @ 


fl 
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入 面 恋 甘 小 征 素描 技法 


>>> 眼睛 局 光 的 刻画 


(19 用 模糊 工具 模糊 高 光 


的 边缘 ， 使 高 光 边 缘 柔 和 
(<) ) = 


[20 用 模糊 工 呈 将 两 边 的 


@ 高 光 都 减 淡 一 些 。 


油 权 2 EE a py 


Fw Ww | 
最 大 直径 图 IE 1.0 16.0 
最 小 直径 
笔 刷 农 度 上 24 


| 


(C 人 各 了 中间 不 能 大 亮 ， 选 择 橡 皮 擦 工具 ， 将 笔 删 浓度 降低 为 24， 将 高 光 中 间 继续 减 淡 ， 然 后 在 及 
也 边缘 用 画笔 添加 几 点 纯 白光 滑 的 高 光 ， 完 成 高 光 的 刻画 。 


因 
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ss 


22 绘制 衣服 的 底 色 ， 并 给 衣服 上 一 层 偏 红 的 浅 色 阴影 ， 总 体 来 说 近 光 的 左 全 
前 阴影 要 少 于 背光 的 右 侧 。 


一 人 
23 继续 用 画笔 工具 添加 第 二 层 阴影 ， 形 状 可 以 随意 一 些 。 


A gm 
(4 最后 再 少量 地 添加 一 后 最 深 的 阴影 ， 增 加 暗部 的 层次 感 ， 加 强 明 时 对比 ， 例 如 左右 补品 
下 ,增强 福 皱 感 ， 以 及 面部 完善 等。 
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3 
EN 


25 给 由 了 填充 一 种 蓝 色 ， 上 面 


有 


[LN 


26 用 画笔 工具 添加 帽子 和 饰 带 的 
阴影 ， CR 阴影 
的 边缘 可 以 锐利 一 些 ， 待 后 续 模糊 
即 可 。 


让 


27 添加 最 深 的 一 层 阴 影 ， 深 化 帼 子 


前 明暗 对 比 ， 最 深 的 部 分 面积 是 最 
小 的 。 


28 大 致 画 出 饰 带 的 高 光 ， 同 时 
画 出 饰 带 上 锦 钉 的 高 光 。 


| 


(BY 
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ra 


(29。， 通 入 这 实 瞳 虚 的 效果 ， 用 模 物 工 
中 将 暗部 的 颜色 分 界线 虚 化 ， 保 留 这 


(30， 则 于 的 光 感 不 够 ， 用 水 彩 笔 工具 
甜 亮 部 轻 轻 刷 一 层 白 色 ， 营 造 光 酒 在 
上 面 的 感觉 ， 用 画笔 工具 画 出 饰 带 的 
条 纹 。 


(31 压 加 由 座 ， 使 幅 于 明暗 统一 ， 用 水 


z 彩 笔 在 图 示 处 刷 一 层 深 色 ， 深 浅 可 用 图 
个 层 透 明度 调节 。 


2>> 运用 图 层 混合 模式 统一 色调 


(32 站 生 统一 由 于 的 明暗 ， 使 刀子 的 大 
笃 变 和 谐 ， 用 水 彩 笔 直接 大 面积 添加 阴 
影 可 能 会 出 现 暗部 深浅 不 一 的 情况 ， 为 


了 避免 这 种 情况 ， 先 在 工具 栏 找到 套 索 ”一 | 本 芝 水 光 目 
a © 
, 局 十 区 | 各 所 二 | 讨 授 芝 -] 告 区 


从 


重生 


Y 代 


33， 将 巾 子 的 闫 色 层 隐 藏 ， 在 之 上 新 建 
一 层 ， 用 套 索 工具 画 一 个 区 域 ， 包 括 团 


部 和 明暗 交界 线 附近 。 


一 人 
34 二 区 成 m 用 画笔 开具 由 左上 到 右 


下 分 别 画 上 由 蝗 到 黑 的 颜色 。 / 
: | [ 


| 


35 用 模 净 工具 虚 化 颜色 的 界 


mm 限 ， 使 整 块 区 域 由 亮 到 暗 目 然 
HE 


混合 模式 [阴影 ” ”加 


不 透明 度 ， 19%， 


= 


[36 ;4 国民 电台 模式 设置 为 “阴影 ”， 
调整 不 透明 度 为 199%6， 帽 子 的 暗部 色 也 


| 得 到 了 统一 ， 至此， 帽子 的 上 色 完成 。 © \ 


和 
第 11 章 ”有 自 变 美少年 的 上 色 技 法 污 洪峰] 大 和 


CO 
(37 给 前 景 的 橡皮 和 笔 填充 颜色 ， 并 画 出 两 道 桌子 的 线条 。 


Es 
39 新 建 一 个 图 层 ， 在 人 物 的 身体 下 画 一 层面 积 较 小 的 阴影 来 区 分 人 和 背景 。 | 


S| 
pr = = AN 
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ao 新 建 一 个 图 层 ， 用 画笔 工具 添加 一 些 植物 的 叶子 作为 次 饰 ， 蓝 、 绿 、 紫 3 种 颜 
色目 上 而 下 慢 慢 变化 。 


Gt ' 用 画笔 工具 给 植物 的 叶子 添加 高 光 ， 高 光 选 取 比 植物 本 身 稍 浅 的 颜色 ， 使 得 
画面 更 丰富 更 漂亮 。 


第 11 章 百 变 美少年 的 上 色 技 法 ;yi; 人 人 妥 玉 


了 

42. 为 了 将 植物 也 融合 进 画面 里 ， 
必须 塑造 植物 的 光 感 。 选 择 白 色 ， 
选 树 水 彩 笔 工具 ， 将 笔 刷 浓度 调 低 


二 、 一 些 ， 在 有 植物 的 地 方 随意 刷 一 些 
< Pe 


Bs 
(43 将 监 个 画面 大 
移 的 高 光一 一 添加 ， 


jg 这 样 植 物 就 融 进 了 画 
@: 


( 

44. 新 建 一 个 图 层 ， 
整体 添加 阴影 阴影 
选择 比较 通 透 的 颜 
色 ， 叶 于 的 阴影 可 以 
适当 模糊 ， 来 营造 随 
风 摆 动 的 感觉 。 至 
To 


, < 


is 
[45 蝇 交 果 田 完 记 。 安静 的 少年 估 在 国 绕 着 信物 
的 点 于 上 沉思 着 ， 画 面 明亮 ， 色 彩 丰 富 ， 给 人 以 清 


眼睛 的 上 色 是 人 物 上 色 中 
很 出 彩 的 地 方 ， 需 要 仔细 
刻画 。 


植物 的 阴影 边缘 可 以 适 
当 虚 化 ， 营 造 微 风 指 过 
叶子 随 风 揪 忠 的 感觉。 


